Motion Traveller®
Modell 1000

Bedienungsanleitung SOFTWARE

Die nachstehende Bedienungsanleitung beschreibt alle Funktionen der Motion Traveller Software.

Fur die hardwareseitige Installation des Systems beachten Sie bitte den entsprechenden HardwareSetupGuide.

Die Anleitung ist unter Einschrankungen auch fiir die Systeme Motion Traveller 300, 500 und 750 geeignet, wobei

die jeweiligen Hardware-Eigenschaften zu beriicksichtigen sind

Quicklinks zum taglichen Workflow:
(Bei Anwahl Seitensprung zum passenden Kapitel)

Sensorauflosung - Aufzeichungsgeschwindigkeit - Belichtungszeit
Speicherverwaltung - Aufzeichnungsmethode - Trigger
Aufnahme - Wiedergabe

Dauerhafte Bildarchivierung

MotionFreezer (Optionale Systemerweiterung)

Ein Klick auf das Motion Traveller Logo (oben links auf jeder Seite) fiihrt immer zurlick zum Inhaltsverzeichnis.
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1.0 Systembeschreibung

Motion Traveller ist ein ultra kompaktes System zur Erstellung von Hochgeschwindigkeits-Langzeitaufnahmen. Die Bilddaten
werden Uber Gigabit-Ethernet oder USB3.0 als Stream direkt auf die Festplatte oder in das RAM des Kontrollrechners tibertragen.
Aufnahmen lber Stunden sind somit moglich. Die Motion Traveller Software bietet dabei alle notwendigen Features zur
Erstellung und Verwaltung der aufgezeichneten Videosequenzen. Eine Besonderheit von Motion Traveller ist die Moglichkeit
wahrend der aktiven Aufnahme bereits archivierte Bilddaten dieser Aufnahme zu betrachten, wobei die weitere
Bildaufaufzeichnung gleichzeit fortgesetzt wird.

Motion Traveller besteht aus der Motion Traveller Software und dem Motion Traveller Kamerasystem und optionalem Zubehor.
Vor Inbetriebnahme der Motion Traveller Software missen die nachstehenden Grundvoraussetzungen erfiillt sein.

1.1  Systematik dieser Bedienungsanleitung

Die Systematik dieser Bedienungsanleitung richtet sich nach dem ublichen, taglichen Workflow zur Aufzeichnung von
Hochgeschwindigkeits-Videoaufnahmen mit einem angeschlossenen Kamerasystem. Ziel dieser Vorgehensweise ist es,
einen moglichst schnellen Anwendungserfolg zu erzielen.

Kapitel 3.0 Videoaufzeichnung - Motion Inspector im taglichen Einsatz
Liefert in Kurzform den taglich nétigen Workflow um schnell zu einem Aufzeichnungsergebnis zu kommen.

Weiterfiihrende Funktionen sind an entsprechender Stelle mit einem Querverweis versehen und werden in
nachfolgenden Kapiteln detailliert erklart.

Das PDF verfiigt liber eine ausfiihrliche Lesezeichenspalte Inhaltsverzeichnis und wichtige Funktionen sind
iiber die leicht auf ein Kapitel navigiert werden kann im PDF verlinkt
Lesezeichen x Motion Traveller®
Modell 1000
E- @ D° EL Bedienungs~ TWARE

> m 1.0 Systembeschreibung

Die nachstet: Funktionen der Motion Traveller Software.

Fiir die harr‘t Be{:’fht un g szew Sie bitte den entsprechenden HardwareSetupGuide.

Die Anleitu eme Motion Traveller 300, 500 und 750 gesignet, wobei
die jeweilig, nsind

v D 2.0 Meotion Traveller Systemsoftware

~ u 2.1 Motion Traveller starten T o
rlgger
u 2.1.1 Die Motion Traveller Programmoberflache g:;ﬁ,‘:!ala‘;:“&
~ D 2.2 Motion Traveller Starteinstellungen . oA . i ottt BeFid
O
u 2.2.1 Standard Kamerasystem definieren Speicherverwaltung - Aufzeichnungsmethode - Trigger
D 2.3 Leistungstest Aufnahme - Wiedergabe

1.2  Haftungsausschluss

Diese Bedienungsanleitung dient reinen Informationszwecken. Inhalt und Funktionen von Handbuch und Software kénnen sich
ohne weitere Vorankiindigung @ndern. Norpix Inc. und IS - Imaging Solutions GmbH Gbernehmen keinerlei Haftung fir
inhaltliche Fehler, Fehlfunktionen und daraus resultierende direkte oder indirekte Schaden und Folgeschaden.

1.3 Installations- und Systemvoraussetzungen

Laptop/PC mit aktueller Intel/AMD CPU

Betriebssystem Windows 7/8/10 32-/64-bit (Empfehlung 64-bit O/S)

Netzwerkkarte mit Gigabit Ethernet und Jumbo-Frame-Unterstiitzung (Ethernet-Kameras)

USB3.0 Interface mit mindestens 300 MB/s Transfergeschwindigkeit (UBS3.0 Kameras)

Bei Aufzeichnung auf SSD sollte diese ebenfalls mindestens 300 MB/s Schreibgeschwindigkeit aufweisen

Je nach Kamerasystem miissen zusatzlich die Treiberdateien des Kamerasystems installiert werden.
Folgen Sie dazu bitte dem jeweiligen HardwareSetupGuide oder QuickinstallGuide der Kamera.

Bei Installation der Motion Traveller Software folgen Sie bitte Schritt fiir Schritt dem
der Kamera und Software beiligenden HardwareSetupGuide.
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2.0 Motion Traveller Systemsoftware

2.1 Motion Traveller starten

Nachdem alle hard- und softwareseitigen Vorbereitungen - entsprechend QuickStartGuide - erfolgt sind, starten Sie Gber
das entsprechende Icon auf dem Windows Desktop oder in der Programmgruppe Imaging-Solutions GmbH die Systemsoftware
Motion Traveller.

dem Start der Software angeschlossen sein muss!
ACHTUNG! Bei Verlust des Dongle ist ein Ersatz nur unter Berechnung moglich!

‘ Bitte beachten Sie, dass auch der zugehérige USB-Dongle mit giltiger Lizenz und das Kamerasystem vor

2.1.1 Die Motion Traveller Programmoberflache

Hauptmenii mit allen Funktionen

Hardware Werkzeuge Plugins Hilfe

Lade Grabber/Kamera... Ctri+G

Reaktiviere aktuellen Grabber/Kamera Ctrl+Shift+G

Lade bevorzugten Grabber/Kamera Ctrl+Alt+G

i UVE Curl+l Kamerasteuerung
Hardware-Einstellungen... Ctrl+H Steuerung aller Funktionen
S0 Wiedergabebildschim
Anzeige von Kamerabild und Videodateien. Umgebungsvariablen.
Video Pufferspeicher... h Ctrl+F
‘ 9 Motion Traveller = o X

Datei Ansicht Hardware Werkzeuge Plugins Hife

|21 1os LIVE £ 5 Aufnahmeposition: - Zeitstem ek - Auswahl: -

@& @ )i

Aufnahme  Kameraeinstelugen Anpassungen

Zel: Speicher v

Video Puffer

Berechne GroBe in: Zeit s

1

o005 wiiei6
croenic] 000014 =] | Akusiseren

Moop

Wenn die Aufnahmeposttion die
Wiedergabeposition erreicht:

ElPre/post Trigger

Uberschreibe .

Vorher: Nachher:
[ Automatische Bereitschaft

[Tsaassao8 | [ — w ] [iaasoaase |
PLAY -2 T D T
i i » z rusere QT EET R L o
(€] ©
|Zwischenspeicherverwendung: 0.00% 320x240 BGR (8/24) 466,21 - RGB(255,255.2¢ Zoom: 100% Dauer: -
Wiedergabesteuerung Aufnahme & Speicherstatus
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2.2 Motion Traveller Starteinstellungen

Motion Traveller startet mit der Standardoberflache und einem virtuellen Framegrabber. Da das verwendete Kamerasystem noch
nicht spezifiziert ist, missen zunachst einige Grundeinstellungen einmalig vorgenommen werden.

*® Motion Traveller = o x
Datei Ansicht Hardware Werkzeuge Plugins Hilfe

21 fps LIVE Wiedergabeposition: - Aufnahmeposition: - Zeitstempel: - Auswahl: -
2013

2@ MW

Aufnahme  Kameraeinstelungen  Anpassungen

Ziel: Speicher v

Videa Puffer

Berechne Grode in: Zeit g

I

00:00:05 00:18:16
Grofenimt:| 00:00:14 — | Aktualsieren

HLoop

Wenn die Aufnahmepostion die
Wiedergabepositon errecht; | Uoerschrebe

EAPrefpost Trigger

Hardware Werkzeuge Plugins Hilfe

Vorher: Nachher:

Lade Grabber/Kamera... ctl+G | o R
Reaktiviere aktuellen Grabber/Kamera Ctrl+Shift+G
Lade bevorzugten Grabber/Kamera Ctri+Alt+G
¥~ LIVE Ctri+L
Hardware-Einstellungen... Ctrl+H
Live-Einstellungen... Ctrl+)
Weitere Einstellungen... Ctrl+D

Video Pufferspeicher... Ctrl+F

Kamera

ung: 320x240  BGR (8/24) 46621 - RGB(255,255.2¢ Zoom: 100% Dauer: - Ereitan. 20. Derember 2019

2.2.1 Standard Kamerasystem definieren

Innerhalb der Software muss eine Standardkamera definiert werden, mit der Motion Traveller bei jedem weiteren Programmestart
arbeitet. Diese Einstellung muss nur einmalig vorgenommen werden.

MotionTraveller x . . .
Sollte jedoch die Software einmal ohne angeschlossenes Kamerasystem gestartet werden,
so erscheint eine Fehlermeldung, dass die spezifizierte Kamera nicht gefunden wurde.
e Grabber Inftialization failed Der nachstehende Schritt muss dann eventuell nochmals wiederholt werden.

Wahlen Sie in der Meniileiste die Option: Hardware/Lade Grabber/Kamera ...

L Fur den Motion Traveller 1000 wahlen Sie im erscheinenden Zusatzfenster
ade Grabber/Kamera x
den Kameratyp:

Wahle Grabber/Kamera:
AB Software Active GigE A Baumer BGAPI2 (GigE, USB)
AB Software Active USB
AJA Kona

AVT GigE camera

Die Motion Traveller Software unterstutzt auch die alteren Motion Traveller

AVT Vimba Systeme. Wenn Sie ein Vorgangermodell besitzen, wahlen Sie bitte den
Andor CCD entsprechenden Kameratyp aus der Liste aus

Andor sCMOS (Neo/Zyl)

Motion Traveller 300 Dalsa Gigk Camera

Biack Magic Design Mot!on Traveller 500 XIMEA USB Camera

Cooke PCO N Motion Traveller 750 BaslerPylon Camera

Meist verwendetes Gerat:

Baumer BGAPL (GigE, USE) v Definieren Sie dieses Kamerasystem auch als meist verwendetes und
Starte Livebild bei Geratestart bevorzugtes Gerat.

|| Definiere als bevorzugtes Gerdt " Laden Abbrechen

Bestatigen Sie die Einstellungen tber den Button ,Laden”.
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2.3 Leistungstest

Nach der Wahl der Standardkamera zeigt die Motion Traveller Programmoberflache den definierten Kameratyp im Live-Modus
an. Die Aufzeichnung von Highspeed-Videos erzeugt enorme Datenmengen. Umso wichtiger ist das optimale Setup von
Rechnersystem und Kamera. Motion Traveller bietet zur optimalen Einstellung eine Benchmarkroutine an, die die Ermittlung der
bendtigten Parameter sehr vereinfacht.

 Motion Traveller = o x
Datei Ansicht Hardware Werkzeuge Plugins Hilfe
21 fps LIVE Windergabeposition: - Total: - = itstempel: - Auswahl: -

2@ QO 0w

Aufnahme  Kameraeinstelungen  Anpassungen

Ziel: Speicher
Video Puffer
Berechne GroBe in: Zeit: ~
]
00:00:05 o0:18:16
Groenim: 000014 =] | Ausiseren
Mtoop
Werkzeuge Plugins Hilfe Wenn die Aufnahmeposion die
9 9 Wiedergabeposition erreicht: iR
Motion Traveller Einstellungen Fo [l PrefPost Trigger
Konfigurationsdatei Ctrl+FS o
Vorher: Nachher:

[ automatische Bereitschaft

Sequenzheader bearbeiten Ctrl+E
Register Manager Ctrl+R
Logger Ctrl+N
Leistungstest I:} Ctri+K

Sprache »

@)
e AT (]
v Vol Bl E
ung: 320x240 BGR (8/24) 466,21 - RGB(255,255.2¢ Zoom: 100% Dauer: - Freitan. 201. Dezember 2019

Wahlen Sie im Hauptmenii die Option Werkzeuge/Leistungstest

Grundsatzlich ist zu beachten, dass bei aktuellen Rechnersystemen die Aufzeichnung in das RAM problemlos méglich ist. Bei der
Langzeitaufzeichnung auf Festplatte hat deren Datendurchsatz und damit deren Leistung jedoch entscheidenden Einfluss auf
die maximal mogliche Aufzeichnungsfrequenz. Es sollte eine Festplatte mit mindestens 95 MB Datendurchsatz und 7200 rpm,
oder besser, ein SolidStateDrive Verwendung finden. Der nachstehende Test gibt detaillierte Informationen tber die
Performance der eingesetzten Speichermedien.

£ Norpix Disk Bench x Destinations:
et B I Laufwerk auf dem der Test durchgefiihrt werden soll. Wéahlen
T @ e s Sie hier das Laufwerk oder das RAM, auf dem spater die
e — Clwite trough (bypass HOD caching) Ciszke . .
Fiieirnstiie e Filmdaten gespeichert werden sollen.
. Heen
S .
e e . Image Information:
— Image Size & Image Bit Depth:
e T e O e e e Hier die maximale Auflésung und Farbtiefe der Kamera wahlen.
Imege BitDepth |8~ image Sizeon Disk (270336 | byes e it loop recodinal . s
o ’ 7 Srsrteg O Bei angeschlossenem und eingeschaltetem Kamerasystem
#ofimages to stream (1000 Sequence Size [257.81MB [Read Test (playback) ) .
ot ] | [ erfolgt dies automatisch
Sl bt
L) # of images to stream:
Wahlen Sie hier eine Anzahl von Bildern, die testweise liber-
- tragen werden sollen (je mehr Bilder umso genauer der Test).
e
s e e i e Das Ergebnis des Leistungstests wird in einem nachfolgenden
S Fenster angezeigt. Im aktuellen Fall zeigt das Ergebnis an, dass
e die verbaute Festplatte (SSD) genug Performance flr das Motion
R 774 2 o 5014 Ml (i D 00 Mk 000 0009 Traveller Kamerasystem bietet. Sollten hier Werte unterhalb
Tove 015 s Farairame 227000 ot der maximalen Leistung des Kamerasystems stehen, muss
Recording - Max 7740.98 fps at 1995.72 MB/sec (min: 0.000s Max: 0.001s avg: 0.000s) . . .
Pyt Borchrrarn o D lskbanch bt eine schnellere Festplatte eingesetzt werden. Alternativ sollte
Playback - Max 10882.72 fps at 2805.70 MBlsec (min: D.000s Max 0.001s avg: 0.000s) in diesem FaII die Aufzeichnung in das RAM erfolgen und die
Maximum Recordable Time on D: at 30.00 fps ..
S Festplatte nur zur dauerhaften Archivierung genutzt werden.
Weitere Moglichkeiten der Optimierung werden im nachfolgen-
— den Kapitel 2.6 Video-Kompression beschrieben.

Seite 7
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2.4 Video Pufferspeicher

Fur die optimale Performance nutzt Motion Traveller einen Zwischenspeicher. Dessen Groe sollte optimal angepasst sein, da es
sonst zu ,verschluckten” Bildern in der Aufzeichnung kommen kann. Es werden also bei Fehleinstellungen nicht alle Bilddaten
aufgezeichnet. Dies ist bei der Wiedergabe der Videodatei meist durch Bildspriinge zu erkennen.

¥ Motion Traveller = o X
Datei Ansicht Hardware Werkzeuge Plugins Hife
21 fps LIVE = Total: - E k- Auswahl: -

=D 1
Aufnahme Kameraeinstelungen Anpassungen

Ziel: Speicher =
Video Puffer

Berechne GraBe in: Zeit ~

1

00:00:05 00:18:16

GroBenlimt:| 00:00:14 = | Aktualsieren

Loop

Hardware Werkzeuge Plugins Hilfe

Lade Grabber/Kamera... Ctrl+G e et mepostion, 4@ [Obsrschrebe v
Reaktiviere aktuellen Grabber/Kamera Ctrl+Shift+G Epre/post Trigger
Lade bevorzugten Grabber/Kamera Ctrl+Alt+G

Vorher: Nachher:
LIVE Ctri+L O Automatische Berefischaft
Hardware-Einstellungen... Ctrl+H
Live-Einstellungen... Ctrl+)
Weitere Einstellungen... Ctrl+D

Video Pufferspeicher... h Ctrl+F

Kamera

gt 0.00% 3201240  BGR (8/24) 466,21 - RGB(255,255,2¢ Zoom: 100% Dauer: - Freitan. 20. Dezember 2019

Wahlen Sie im Hauptmenii die Option Hardware/Video Pufferspeicher

Wahlen Sie fuir den Video Pufferspeicher zunachst die vorgeschlagene GréRe. Sollte es bei der Aufnahme zu Fehlbildern
kommen, kann dieser Wert zusatzlich erh6ht werden. Die Belegung des Pufferspeichers wird in der Motion Traveller
Programmoberflache durch einen Statusbalken indiziert.

Grabber/Kameraeinstellungen n

Video Pufferspeicher

Aktuel: 223
Empfohlen: 1028
Zugewiesen: 1028

Systemileistung. Mormalerweise sollte die Anzahl der

Der Zwischenspeicher ist abhangig von der
o Zwischenspeicher gleich der Aufnahmefrequenz sein.

Abbrechen
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2,5 Grundeinstellungen

In den nachfolgenden Punkten werden einige Grundeinstellungen fiir die Funktion von Motion Traveller einmalig getroffen.

9 Motion Traveller

Datei Ansicht Hardware Werkzeuge Plugins Hife

21 fps LIVE - Totali -

i - I - Auswahl; -

@@ 1w

Aufnahme  Kameraeistelungen Anpassungen

Ziel: Speicher v

Video Puffer

Berechne GroBe in: Zeit ~

]

e w1616
croBentimt:| 000014 =] | Aktuaseren

Moo

wenn die Aufnahmeposition die
Wiedergabeposition erreicht:

EPre/post Trigger

Uberschreibe

Werkzeuge Plugins Hilfe

- Vorher: Nachher:
Motion Traveller Einstellungen % F9 T et
Konfigurationsdatel trl+F9
Sequenzheader bearbeiten Ctrl+E
Register Manager Ctrl+R
Logger Ctrl+N
Leistungstest Ctrl+K
Sprache b

Kamera

|Zwischenspeicherverwendung: 0.00% 320x240

BGR (8/24)

466,21 - RGB(255,255,2¢ Zoom: 100% Dauer: -

Wahlen Sie dazu bitte den Meniipunkt Werkzeuge/Motion Traveller Einstellungen.
In den einzelnen Registern kdnnen folgende Einstellungen getroffen werden:

Systemstart:

Display:

Zeitstempel:

Zeitquelle:
Automatische Benennung:
Aufnahme:

Wiedergabe:

Export:

AVI:

Kompression:

Erweiterte Einstellungen:

Startoptionen fiir das Motion Traveller System
Farbtiefe und Farbsteuerung

Einblendungen in der Videosequenz

Quelle fiir die interne Zeitinformation
Verfahren fir die Dateibenennung
Aufnahmeoptionen

Wiedergabeoptionen

Exportoptionen

Einstellungen fiir den AVI-Export
Einstellungen fiir die Datenkompression bei der Videoaufzeichnung
Diverse Einstellungen

Motion Traveller Einstellungen

Verschiedenes

[ Lade kein /O Modul

[ iade kein externes Plugin
Aktiviere Status Log

[JRename sequence to Pre/Post event time

x 2.5.1 Register Systemstart:

Aufnahme Wiedergabe Export AVl Kompression Erwetert
Systemstart Display Zeitstempel Zeitquelle Automatische Benennung
Grabber/Kamera
O starte letzten Grabber/Kamera Wahl des Kamerasystems mit dem die Motion Traveller
(®) Starte immer mit: Baumer BGAPI2 (GigE, USB) ~ Software gestartet wird.
Sequenz
[Jiade letzte Sequenz Sequenz:
[ 'springe zu Pre/Post Ereignis nach Laden der Sequenz Auswahl ob bei Programmstart vorhandene Filmdaten geladen

werden sollen, und wie.

Verschiedenes:
Optionen fiir externe Module und Umgebungsvariablen.
Alle Aktivitdten des Programms werden in einer Log-Datei

L] optimiere Layout fur geringe Bidschimauflosung gespeichert. Hilfreich bei eventuellen Serviceanfragen.
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Motion Traveller Einstellungen X

Aufnahme Wiedergabe Export AVI Kompression Erwetert
Systemstart Display Zettstempel Zeitquelle Automatische Benennung

[l Bayer Konvertierung

. [ ]} &

CCD Muster: . RG-GB

[ Aktiviere Bayer Konvertierung fiir Export
Farbabgleich

O Manuel:

0 1 a 3 1]
@ Automatisch:
Algoritmus: Grauabgleich v

Zoom

Erzwinge gleiche Zoom-Einstellungen fir alle Ansichten
[ Anzeige zur Wiedergabe von De-Interlaced Bidern justieren

Motion Traveller Einstellungen X

Aufnahme Wiedergsbe Export AV Kompression Erwsitett
Systemstart Display ~ Zeistempel  Zetquelle  Automatische Benennung

[ Zeitstempel Anzeige

Schriftart Farbe Position
Name: Text: ® 00
Arial = || [ Default >

GriiBe: Hinterarundfarbe: ©oco
“ 5 coo

[ Bei Export in Video brennen

Datums/Uhrzeit Format

Madus: ® Absolut O Relatiy Optionel
Format: ‘ MotionTraveler 1000, % Y-%m-%d, %Ss - %ur| Furiicksetzer
Symbol: (time) - Aktuelle Zeit ~ || Einfigen
Beispiel: ‘ MotionTraveller 1000, 2019-12-20, 59s - 597ms
SchiieBen
Motion Traveller Einstellungen >
Aufnahme Wiedergabe Export AVI Kompression Erweitert

Systemstart Display Zaitstempel Zeitquelle Automatische Benennung

Driver: 2| Zurticksetzen

Zettquelle: Systemzeit

Beschreibuna:

Motion Traveller Einstellungen X

Aufnahme Wiedergabe Export AVI Kompression Enweitert
Systemstart Display Zeitstempel Zeitquelle Automatische Benennung

[ Aktiviere automatische Dateibenennung (fiir neue Dateien)

Benennunasschema:
| MotionTraveller, %Y-%m-%d - %H.%M.%S furicksetzer

Wahle ein Symbol fir das Benennunasschema:
(time) - Aktuelle Zeit ~ | Einsetzen

Ausgzbe
MotionTraveller, 2019-12-20 - 08.19.26.ext

2.5.2 Register Display (nur fiir Farbkameras)

Einstellungen fiir die Farbsteuerung bei Verwendung einer Color-Kamera.
Normalerweise sind hier keine weiteren Einstellungen notwendig.

Die Motion Traveller Software macht automatisch einen WeiBabgleich.

Bei extremen Einsatzbedingungen und Beleuchtungsquellen ist hier
eventuell eine Nachjustage notwendig.

2.5.3 Register Zeitstempel / Einblendungen

Einstellungen fiir die Anzeige und Verarbeitung der
Zeitinformationen im Video

Relativ:
Die Zeitinformation der Bildaufzeichnung wird relativ ab t;
(Triggerzeitpunkt) angezeigt.

2.5.4 Register Zeitquelle

Einstellungen fiir die im Video hinterlegte Zeitinformation.
Standard ist die interne Uhr des Computers.

Eine Anderung ist nur bei Verwendung einer externen
Synchronisationsquelle notwenig

2.5.5 Register Automatische Benennung

Hier kann ein Schema zur Benennung der Bilddaten gewahlt werden.
Alle Aufnahmen erhalten dann automatisch eine Namen entsprechend
den hier gewdhlten Vorgaben.
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Moation Traveller Einstellungen X

Sytemstat  Display  Zsitstempsl  Zstquele | Automatische Benennung

Aufnahme Wiederaabe Export Al Kompression Erweitert
Arbeitsordner

‘D:\Re(nrd\ ‘ Durchsuchen
Ausgabe

Standard Ausgabeformat: | Sequenzdatei {*.seq) ~

Bei AVI-Aufnahme sind einige Features nicht verfigbar(z.B.
| Loop-Aufnahme, Wiedergabe bei Aufnahme, Aufnahme in das
‘ RAM). Zur Aktivierung dieser Features bitte Sequenz als
Ausaabeformat wahlen.

RAM Sequenz
[ rAM-Sequenz vorab zuwelsen
[Jnach Aufnshme die RAM-Sequenz automatisch speichern

Bei SchlieBen einer RAM-Sequenz: | Sequenz verwerfen ~

[ close all sequence tabs when recording starts
[ Automatically start recording at startup

Moation Traveller Einstellungen X

Systemstart Display ~ Zsitstempsl  Zetqusle  Atomatische Benennung
Aufnahme Wiedergabe Export AWl Kompression Erweitert

Wiedergabegeschwindigkeit

standardgeschwindigkeit: s

[ Zuriicksetzen auf Standardgeschwindigkeit wenn die Wiedergabe stop
[Azeige Geschwindigkeitsregler bei Wiedergabe

Wiedergabesteuerung

Transparenz: I

Show playback controls

Motion Traveller Einstellungen x

Systemstart Display Zeitstempel Zeitquelle Automatische Benennung

Aufnahme Wiedergabe Export AVl Kompression Erweitert
Ausgabeformat
Standard Videoformat: windows Movie Datei (*.avi) ~
Standard Bildformat: Joint Photographic Experts Group (*jpg;*. ~
Einstellungen

Aktiviere QuickSaveModus
Andere Exportordner...
[ Aktiviere Dateibenennungsschema
[ Festplatten-Sequenz nach Aufnahmestopp automatisch expartieren

Schiiefen

Moation Traveller Einstellungen x
Systemstart Display  Zeitstempel Zetquelle  Automatische Benennung
Aufnahme Wiedergabe Export Al Kompression Erweitert

Video Codec: No video compression v B

[4] Wiedargabegeschwindigkeit: fps

2.5.6 Register Aufnahme
Einstellungen fiir die Archivierung der Bilddaten

Arbeitsordner: Ablageort der Bildsequenzen

Ausgabeformat:
SEQ Standardformat von Motion Traveller
AVI Alternatives AVI-Format

Grundsatzlich wird empfohlen, die Bilddaten als SEQ zu

speichern bzw. aufzuzeichnen. Die aufgezeichneten Bilddaten kénnen
spater in ein Standardformat konvertiert werden.

Zusatzliche Optionen flr die Handhabung von Aufnahmen in den
flichtigen RAM-Speicher.

2.5.7 Register Wiedergabe

Einstellungen fiir die Videowiedergabe

Standardgeschwindigkeit:

Wiedergabegeschwindigkeit in fps

Zeige Geschwindigkeitsregler:

Bei der Wiedergabe von Videodateien wird ein Regler
eingeblendet, mit dem die Wiedergabe-Geschwindigkeit
eingestellt werden kann.

Transparenz:
Erscheinungsbild (Deckkraft) des Reglers

2.5.8 Register Export
Einstellungen fiir den Datei-Export

Standard Videoformat: Dateityp
Standard Bildformat: Dateityp

Die interne Bildaufzeichnung erfolgt als SEQ. Die o. g.
Einstellungen gelten nur fiir den Datenexport!

Einstellungen:
QuickSaveModus speichert die Bilddaten automatisch

im definierten Exportformat in den spezifizierten Ordner.

Einstellungen fiir den Export Dateiordner

2.5.9 Register AVI
Einstellungen firr den AVI-Export

Video Codec:
Wiedergabegeschwindigkeit:

Codec/Kompressionsmodus
FPS (Bilder/Sekunde)

Die Standardgeschwindigkeit definiert, mit welcher Geschwindigkeit

die Videos in Anwendungen ohne Geschwindigkeitsregler
wiedergegeben werden (Powerpoint ect.)
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Muation Traveller Einstellungen x

Sysemetat  Display  Zeistempel | Zstquele | Automatische Benennung

Aufnahme Wiedergabe Export AV Kompression Erwsitert
Compression type: H.264 ~ Schnelle Kompression
JPEG Quality 75%
[ Feste Bidgrafe: 0 Bytes
Referenzbildintervall: Bilder
Bitrate: 500 kbps
Kompressor: Verlustfrai
GPU Beschleuniguna: Intel(R) HD Graphics 4600(#0) ~
Keine
Intel IPP

1. Manche Dateiformate unterstitzen nicht alle
| Kompressionsmodi.
—~ 2. CPU intensive Kompression kann wahrend der Aufnahme zu
Fehlbildern fithren. Eventuell Kompression nur bei Dateiexport
verwenden. Fir haste Froehnisse wird ain Mulfi-Core-Praozessar

Mation Traveller Einstellungen x®

Sysemstat  Display  Zsitstempel | Zstqusle | Automatische Benennung
Afnahme  Wiedergabe  Expot | AVI Kompression  Enwefet

Einstellungen

{;‘Backup (Konﬁgumtlonl abberfKamera auf seine Standardwerte zurlcksetz

GLaden (Konfiguration) »gramm auf seine Standardeinstellungen zuriicksetz

)
'

. Konfiguration sperren

Dateityp

® ) Dateityp wiederherstellen

Schliefien

2.5.10 Register Kompression

Einstellungen fiir die Video-Kompression

Uber diese Option kann die maximale Aufnahmezeit
durch Kompression der Bilddaten entscheidend

verlangert werden.

Details im Folgekapitel 2.6 Video-Kompression

2.5.11 Register Erweitert

Administratoreinstellungen fiir die Systemsicherheit
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26 Video-Kompression

Uber die Video-Kompression wahrend der Aufzeichnung kann die maximal mégliche Aufnahmezeit auf Festplatte oder RAM
entscheidend verlangert werden. Je nach Verfahren sind die Ergebnisse verlustfrei, oder einstellungsabhéngig verlustbehaftet.

Wahlen Sie dazu bitte den Meniipunkt Werkzeuge/Motion Traveller Einstellungen/Register Kompression

Motion Traveller Einstellungen

Intel(R) HD Graphics 4600(#0)
Keine
Intel IPP

1. Manche Dateiformate unterstitzen nicht alle

Komoressionsmodi.

= 2. CPU intensive Komprassion kann wahrend der Aufnahme zu
Fehbidern fiihren. Eventuell Kompression nur bei Dateiexport
verwenden. Fiir hesta Fraoshnisse wird ein Multi-Core-Prozessor

X

Systemstart Display Zeitstempel Zeitquelle Automatische Benennung
Aufnahme Wiedergabe Export AV Kompression Erwettert
Compression type: Keine ~ Schnelle Kompression
JPEG Quality 75%
Feste Bildg 0 Bytes

30 Bilder

500 kbps
Kompressor: Verlustfrei

SchiieBen

Lgrlgﬂg_s_steuerqu I Ausgangssteuerung I Helligkeit, Kontrast, Gamma

Pre/Post Trigger

Aufnahme | Kameraeinstellungen | Anpassungen
Ziel: [ Festplatte - l
Video Puffer
Berechne Grofie in: [Zeit V]
00:00:01 00:07:36
Grofenlimit: 00:00:05 :j
[Loop

Automatische Bereitschaft

Uberschreiben

Im oben gezeigten Beispiel ist keine Video-Kompression aktiviert. Unter Berlicksichtigung der Rechnerkonfiguration zeigt
das Register Aufnahme in der Kamerasteuerung (Beispielwerte) folgende maximale Aufnahmezeit fur die Festplatte bzw. SSD

Maximal 7:36 Minuten

Wahlen Sie im néchsten Schritt fiir die Video-Kompression folgende Beispiel-Option:

JPEG (verlustbehaftet)
Stellen Sie den Kompressor auf 75%

SchlieBen Sie die Einstellungen und aktualisieren Sie das Register Aufnahme in der Kamerasteuerung durch den Button

,Aktualisieren”. Nun sind bis zu 46:42 Minuten moglich.

Die angezeigten Werte sind nur Beispiele unter Berticksichtigung der aktuellen Rechnerkonfiguration.
Wahlen Sie alle Einstellungen einmal durch um die optimalen Parameter fir ihr System zu finden.

Alternativ konnen Sie auch den Compression-Estimator, Kapitel 7.3.5 verwenden.

Motion Traveller Einstellungen

InteR) HD Graphics 4600(#0)

C “eleratiof Keine

Codierung GPU (JPEG):  |Intel IPP e
1. Manche Dateiformate unterstiitzen nicht alle

' Komoressionsmodi.

= 2. CPU intensive Kompression kann wahrend der Aufnahme zu
Fehlbidern fiihren. Eventuel Kompression nur bei Dateiexport
verwenden. Fiir hesta Frashnisse wird #in Multi-Core-Prozessor

Systemstart Display Zetstempel Zeitquelle Automatische Benennung
Aufnahme Wiedergabe Export AVI Kompression Erweitert
Compression type: JPEG (Verlustbehz + Schnelle Kompression
IPEG Quality ] [75%]
Bytes

30 Bider

500 kbps
Kompressor: Verlustfrei

Schiiefen

X

Eingangssteuerung | Ausgangssteuerung I Helligkeit, Kontrast, Gamma

Aufnahme | Kameraeinstellungen | Anpassungen
Ziel: [Festplatte - ]
Video Puffer
Berechne Grdfie in: [Zewt VI
00:00:01 00:46:42
GroBenlimit:  00:00:01 =

D Loop

Pre/Post Trigger

Automatische Bereitschaft

Uberschreiben
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3.0 Video-Aufzeichnung - Motion Traveller 1000 im taglichen Einsatz

Da die in Kapitel 2 beschriebenen Einstellungen nur einmalig oder bei Anderungswunsch vorgenommen werden miissen,
beschreibt das Folgekapitel den téglichen Einsatz des Motion Traveller Kamerasystems.

3.1 Taglicher Workflow in Kurzform (Zusammenfassung Kapitel 3.2 -6.0)

Die nachfolgende Kurzanleitung stellt eine Zusammenfassung der Folgekapitel 3.3-4xx dar, und zeichnet den tblichen Workflow
fur den Einsatz des Motion Traveller 1000 Systems dar. Neben diesen Basiseinstellungen ist grundsétzlich auch fiir ausreichende
Beleuchtung und passende Objektive Sorge zu leisten.

Motion Traveller 1000 Starten
1 Gemal HardwareSetupGuide an den PC
anschlieBen und System starten

Kamera-Einstellungen

Aktive Sensorauflosung wahlen (Kapitel 3.4)

Belichtungszeit wahlen (Kapitel 3.6) FAIte;ativ:i - 1
| Variable Geschwindigkeit |
iber ROl und Belichtungszeit
L(Kapitel 3.4 und 3.7) J

2 Statische Aufzeichnungsgeschwindigkeit wahlen (Kapitel 3.5)

Diese Einstellungen werden beim Verlassen der Software
gespeichert und beim nachsten Start wieder aufgerufen!

Speicher & Aufnahmesteuerung
Speicherverwaltung wahlen (Kapitel 4.1)
Aufzeichnungsmethode wiahlen (Kapitel 4.2)

Trigger (Aufahmesteuerung) wahlen (Kapitel 4.3)

Aufzeichnung starten, speichern, wiedergeben
4 Aufzeichnung und Wiedergabe (Kapitel 5.0)

Bilddaten dauerhaft speichern (Kapitel 6.0)

Aktive Sensorflache Max. Aufzeichnungs- Kehrwert Maximale Minimale
ROI geschwindigkeit (fps) 1/fps (in ms/ps) Belichtungszeitinpus  Belichtungszeit in ps
1280 x 1024 220 Bilder/s 4,454 ms / 4454 ps 4404 ps 20 ps
800 x 600 550 Bilder/s 1,818 ms /1818 us 1768 ps 20 us
720x 512 750 Bilder/s 1,333 ms /1333 ps 1283 us 20 ps
640 x 480 850 Bilder/s 1,176 ms /1176 ys 1176 ps 20 us
512x512 1000 Bilder/s 1 ms /1000 ps 950 ps 20 ps
400 x 300 2000 Bilder/s 0,5ms/ 500 ps 450 ps 20 ps
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3.2 Bedienelemente der Kamerasteuerung

Die Motion Traveller Software startet immer mit der aktivierten Kamerasteuerung. In dieser Steuerung werden alle Parameter
bestimmt die fiir die gewiinschte Aufnahme erforderlich sind. Die Button-Leiste oberhalb der Kamerasteuerung erfiillt folgende
Funktionen

=)

Aufnahme Kamerasteuerung Filmarchiv Bildmarker/Statuslog Speichern
(Start/Stop) (Aufnahmeparameter) (Video-Datenbank)  (Eventmarker/Systemstatus) (Autosave)
Anpassungen Eingangssteuerung Ausgangssteuerung teuerung Ausgangssteuerung Kameraeinstellungen Kameraeinstelungen Kameraeinstellungen
Aufnahme Kameraeinstellungen Kameraeinstellungen teuerung Ausgangssteuerung eUerung  Ausgangssteuerung erung Ausgangssteuerung
Ziel: Festplatte w Vert:
Video Puffer —‘ [ e
Mo
Berechne GrdBe in: Zeit ~ |
1
00:00:05 00:31:56
GréBenlimit:| 00:00:05 j Aktualisieren —_—
nannt | innt
HLoop -13C(700004362776) ~| 3C(700004362776)
Wenn die Aufnzhmeposition die [ - -
Wiedergabeposition erreicht: Uberschreibe ~ ter BGAPI2 Input ~ BGAPI2 Output
L | aming Start -
Breite Hihe Binning
13513.514 ende Flanke ~ - 1]
Vorher: Machher: 512 1 100.000
. . ir Pegel ~
[J Automatische Bereitschaft aktive Definition ——— —
Auto ‘ Ein Bid Hinzufugen | Loschen finzufiigen | Loschen

Die Kamerasteuerung beinhaltet mehrere Register fiir die Einstellung der notwendigen Aufzeichnungsparameter

Kameraeinstellungen:
Sensorauflésung
Aufzeichnungsgeschwindigkeit

B Motion Traveller
Datei Ansicht  Hardware Werkzeuge Plugins Hilfe

Belichtungszeit 1000 fps Lade Grabber/Kamera... Ctrl+G |_
Speicherverwaltung Reaktiviere aktuellen Grabber/Kamera Ctrl+Shift+G
Triggersteuerung Lade bevorzugten Grabber/Kamera Ctrl+Alt+G
usw. ~ LIVE Ctrl+L
Hardware-Einstellungen... Ctrl+H
o . . B Live-Einstellungen... % Ctrl+)
Alternativ kdnnen dlefe Funktionen auch lber das Weters Eintellipgeric Cirl+D
klassische Hauptmenii aufgerufen werden. ) )
Video Pufferspeicher... Ctrl+F

Weitere Steuerelemente knnen
iiber die Plugins aktiviert bzw.
deaktiviert werden (Kapitel 7.3)
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3.3 Grundlagen Aufzeichnungsgeschwindigkeit, Belichtungszeit, Sensorauflosung

In diesem Kapitel wird nur der Zusammenhang zwischen Aufzeichnungsgeschwindigkeit und Belichtungszeit verdeutlicht.
Wie die entsprechenden Einstellungen in der Praxis erfolgen, erklart das Folgekapitel.

Das Motion Traveller 1000 Kamerasystem verfligt Gber einen 1280x1024 CMOS-Sensor. Abhangig von der gewahlten aktiven
Sensorauflosung (ROI) konnen unterschiedliche Aufzeichnungsgeschwindigkeiten realisiert werden. In unmittelbarem
Zusammenhang mit der Aufzeichnungsgeschwindigkeit in Bilder/Sekunde oder FPS steht auch die Belichtungszeit mit der
jedes einzelne Bild aufgezeichnet wird.

Grundsitzliche Uberlegung:

Bei 1000 Bilder/Sekunde wird jede Millisekunde ein Bild aufgezeichnet. Zum Auslesen des Sensors benétigt das System etwa
50ps. Der maximale Zeitraum (Belichtungszeit) in dem der Sensor bei 1000 fps belichtet werden kann betragt demnach
1/Framerate - 50 ps (im Beispiel 1/1000fps = Tms = 1000 ys .... -50 ps = 950 ys Belichtungszeit.

Entsprechend ergeben sich fiir die jeweiligen Aufzeichnungsgeschwindigkeiten folgende maximale Belichtungszeiten.

Aktive Sensorflache Max. Aufzeichnungs- Kehrwert Maximale Minimale
ROI geschwindigkeit (fps) 1/fps (in ms/us) Belichtungszeitinpus  Belichtungszeit in ps
1280 x 1024 220 Bilder/s 4,454 ms / 4454 ps 4404 ps 20 ps
800 x 600 550 Bilder/s 1,818 ms/ 1818 ps 1768 ps 20 ps
720x 512 750 Bilder/s 1,333 ms /1333 s 1283 pus 20 ps
640 x 480 850 Bilder/s 1,176 ms /1176 ps 1176 ps 20 ps
512x512 1000 Bilder/s 1 ms /1000 ps 950 ps 20 ps
400 x 300 2000 Bilder/s 0,5ms/ 500 ps 450 ps 20 ps

Die Motion Traveller Software legt die Prioritat auf die Belichtungszeit!

Nach den o.g. Beispielen kdnnte das System bei 512 x 512 Sensoraufldsung maximal 1000 fps aufzeichnen.

ABER NUR wenn die Belichtungszeit maximal 950 ps betragt! Wird eine langere Belichtungszeit gewahlt, zeichnet das System
zwar mit der Auflésung von 512 x 512 Pixel auf, die Aufzeichnungsgeschwindigkeit reduziert sich aber im Verhaltnis zur
eingestellten Belichtungszeit.

Gewadhlt 1950 ps (Belichtungszeit) + 50 us (Auslesezeit) = 2000 us =2 ms .... 1 s / 2 ms = 500 Bilder/Sekunde

Die tatsachlich aktive Aufzeichnungsgeschwindigkeit wir in der oberen linken Ecke des Hauptfensters
unterhalb des Menii angezeigt.

® \otion Traveller

Datei Ansicht Hardware Werkzeuge Plugins Hilfe

LIVE Wiedergabeposition: -

Diese Vorgehensweise hat den Vorteil, dass bei reduzierter Sensorauflésung auch mit reduzierter Geschwindigkeit aufgezeichnet
werden kann, wobei die anfallende Datenmenge deutlich reduziert wird.

Die drei Parameter Sensorauflosung (ROI), Aufzeichnungsgeschwindigkeit (fps) und Belichtungszeit (us) ermdglichen eine
optimale Speicher- und Systemperformance.
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3.4 Sensorauflosung

Wie bereits im Vorkapitel erwdhnt, verfiigt das Motion Traveller 1000 System (iber einen 1280x1024 CMOS-Sensor. Abhdngig von
der gewahlten aktiven Sensorauflésung (ROI) kdnnen unterschiedliche Aufzeichnungsgeschwindigkeiten realisiert werden.

Aktive Sensorflache Max. Aufzeichnungs-
ROI geschwindigkeit (fps)
1280 x 1024 220 Bilder/s
800 x 600 550 Bilder/s
720x512 750 Bilder/s
640 x 480 850 Bilder/s
512x512 1000 Bilder/s
400 x 300 2000 Bilder/s

Nebenstehend ein paar Beispielauflésungen mit den zugehdrigen
maximalen Aufzeichnunggeschwindigkeiten.

Die aktive Sensorauflésung (ROI) kdnnen Sie tber die
Kamerasteuerung im Register Kamerasteuerung am rechten
Teil der Programmoberflache definieren.

Die gewadbhlte Sensorauflésung wird bei Verlassen des Programms
gespeichert und beim néchsten Start wieder aktiviert

Anpassungen Eingangssteuerung Ausgangssteuerung
Aufnahme Kameraeinstellungen

Funktionen: Wert:
VCXU-13C(700004362776)

Image Format

9 Motion Traveller
Datei Ansicht Hardware Werkzeuge Plugins Hilfe
58 fps LIVE

Wiedergabeposition: -

Aufnahmeposition: - Zeitstempel: -

Frame Rate - o X
Trigger Mode
Blacklevel Selector

Gain Selector

Line mode L [E -
Profile @ & Lj ‘
Camera Buffer

Camera Buffer Error g

Camera Time B
TimeStamp Funktionen:
Statistic Debug [

Kameraenstelungen

wert:
Vow-13czoo0ua3ezrzal

ROI - Region of Interest
Versatz X Versatz Y Brefte Hihe Binning
[a

Trigger Mode
Biacklevel Selector
Gain Selector
Line mode
Profile
Camera Buffer
| [0 | [1280 | [1024 | |2 [rer s e
Corers T
| Timestamp
|5Et5t\( Debug

ROI - interaktive Definition

ROI- Region of Interest
VersatzX VersatzY Brete  Hohe  Binning
[] 0 1280 | [1024 | 1

ROI - nteraktive Defnition

Kamera

Zwischenspeicherverwendung;

1280x1024 _ Raw Bayer (8/8)

1161,525 - RGB(2.6,7) _ Zoom: 100% Dauer: -

WVE -1 -0 ]
[ T O

Im Eingabefeld ROI (Region Of Interest) kann die aktive Sensorauflésung durch Eingabe (iber die Tastatur definiert werden.

Breite: Definiert die aktive horizontale Auflésung in Pixel

Hohe: Definiert die aktive vertikale Auflésung in Pixel

Versatz X: Bestimmt die Position der ROl auf dem Sensor in X-Richtung (Standard = 0, Obere Linke Sensorecke)
Versatz Y:

Bestimmt die Position der ROl auf dem Sensor in Y-Richtung (Standard = 0, Obere Linke Sensorecke)

Bei einer Beispielauflésung von 512 x 512 Pixel kdnnte diese aktive ROl auf dem Bildsensor (1280 x 1024 Pixel) oben Links
positioniert werden (X/Y jeweils 0) oder irgendwo auf der Sensorflache (z.B. X=200, Y=300).

Diese Funktion ist vor allem bei Aufnahmen mit optisch starker VergréBerung (Makro) sinnvoll, wenn eine geringfiigige

Nachjustage der Kameraposition tber das Stativ sehr zeitaufwendig waére.

Auf der Folgeseite zwei Beispiele fiir die ROI.
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ROI durch Tastatureingabe auf 512 x512 Pixel

Durch die Verkleinerung der ROl konnen nun Highspeed-Videos mit bis zu 1000 fps aufgezeichnet werden.

Bei gleichem Objektiv und gleicher Kameraposition dndert sich aber auch der Bildausschnitt, da die aktive Sensorflache
verkleinert wurde. Gegebenenfalls muss nun der Objektabstand zwischen Kamera und Objekt verandert, oder eine andere
Optik gewadhlt werden.

® Motion Traveller = o x

Datei Ansicht Hardware Werkzeuge Plugins Hilie
58 ps LIVE Wiedergabeposition: - Aufnahmeposition: - Zeitstempel: - Auswahl: -

°olm @ 1 i

Aufnahme Kameraenstelungen

Funktionen:

[Gomera

Camera Buffer
| Camera Buffer Error
Camera Time
Tmestamp
Statstic Debug

>

ROI - Region of Interest
VersatzX Versatz Y  Breite Hahe Binnina
| :

[ ROT_ interakeie Defntion ]

Kamera

WE T -
SRR SRR R

|Zwischenspeicherverwendung: 0.00% 1280x1024 _ Raw Bayer (8/8) 1161,525 - RGB(26,7)  Zoom: 100% Dauer: -

ROl iiber interaktive Auswahl mit der Maus

Die ROI kann auch mit der Maus durch Aufziehen eines Rechtecks im Live-Bild definiert werden.

Dazu den Button ROl - Interaktive Definition” wahlen, und mit der Maus die gewtinschte ROl im Live-Bild der Kamera
definieren. Im nachstehenden Beispiel wird auch deutlich welche Rolle die Positionierung der ROI tiber die X-/Y-Richtung
haben kann.

9 Motion Traveller = o X
Datei Ansicht Hardware Werkzeuge Plugins Hilfe
58 fps. LIVE Wiedergabeposition: - Total: - Aufnahmeposition: - Zeitstempe - Auswahl: -

@@ )i

Aufnahme Kameraenstelungen

Funktionen:

Statistic Debug
| < >

ROI-Region of Interest
VerstzX VersatzY Brete  Hohe  Binning

199 308 876 476 1

[ ROI - interaktive Definition

ROI - Region of Interest

Versatz X Versatz Y  Breite Hihe Binning
:

[

ROI - interaktive Definition

o
\/
W T -
) [ O
|Zwischenspeicherverwendung: 1280x1024  Raw Bayer (8/8) 1161,525 - RGB(26,7)  Zoom: 100% Dauer: -
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3.5 Statische Aufzeichnungsgeschwindigkeit (Empfehlung)

Nachdem die gewiinschte ROI definiert wurde kann nun die gewiinschte Aufzeichnungsgeschwindigkeit gewahlt werden.
Die technisch sauberste Losung ist die Eingabe einer fixen Aufzeichnungsgeschwindigkeit Giber die Kamerasteuerung.
In Kapitel 3.6 wird auch eine Alternative zum hier beschriebenen und empfohlenen Verfahren aufgezeigt.

Workflow im taglichen Einsatz:

1. ROI (Sensoraufldsung) festlegen, Kapitel 3.4

2. Kamerasteuerung, Register,Kameraeinstellungen’, Funktion ,Frame Rate” auf YES einstellen

3. Kamerasteuerung, Register,Anpassungen’, Funktion ,FramesPerSecond” auf den gewtinschten Wert einstellen

Anpassungen Eingangsste!

o AALE ot e Aktive Sensorflache Max. Aufzeichnungs-
Aufnahme Kameraeinstellungen Anpassungen Eingangssteuerung Ausgangssteuerung . . .
ROI geschwindigkeit (fps)
Funktionen: ert: Funkfionen:
Camers q
Image Format Ho Gain 1280 x 1024 220 Bilder/s
Exposure
Trigger Mode H
i 800 x 600 550 Bilder/s
Gain Selector .
bins:ﬂmnde 720x 512 750 Bilder/s
rofile
e e 640 x 480 850 Bilder/s
Camera Time
TimeStamp i
g 512x512 1000 Bilder/s
T ; 400 x 300 2000 Bilder/s
Versatz X Versatz Y  Breite Hshe  Binning
0.010 13513.514
[0 I |[s2 |[s;2 |1
ROI - interaktive Definition =
Ein Bild

Im aufgezeigten Beispiel ist die Sensorauflésung mit 512 x 512 gewahlt. Entsprechen kann die Kamera 1000 Bilder/Sekunde
aufzeichnen. Als Hilfestellung o. r. nochmals die Tabelle mit Beispielauflésungen und Framerates.

Sofern bereits eine geeignete Belichtungszeit eingestellt ist, sollte der Geschwindigkeitsindikator oben links im Programmfenster

eine fixe Geschwindigkeit von 1000 fps anzeigen. Anderenfalls eine geeignete maximale Belichtungszeit einstellen
(Kapitel 3.6 Belichtungszeit und Kapitel 3.3 Grundlagen ...)

@ \otion Traveller

Datei  Ansicht Hardware Werkzeuge Plugins Hilfe
1000 fps LIVE Wiedergabeposition: - Total:

¥ Motion Traveller

= o x
Datei_Ansicht Hardware Werkzeuge Plugins Hilfe

Wiedergabeposition: - Aufnahmeposition: - Zeitstempel: - Auswahl: -

o2 @ W

Aufnahme Kameraenstelungen

Funktionen: Wert:
[[Camera

| mage Forrret
Frame Rate

rigger Mode
Blacklevel Selector
Gain Selector

Lie mode

profie

Camera Buffer

| Camera Buffer Error
Camera Time
Tmestan

Statistic Debug

< >

ROI - Region of Interest
Versatz X Versatz Y  Breite Héhe Binnina
o] ,

| ROL - interaktive Definition |

Kamera

SVE DA AT T
O (SRR E R

|Zwischenspeicherverwendung: 0.00% 12801024  Raw Bayer (8/8) 1161,525 - RGB2.67)  Zoom: 100% Dauer: -
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3.6 Belichtungszeit - Exposuretime - Shuttertime

Neben der Aufzeichnungsgeschwindigkeit ist die Belichtungszeit einer der entscheidenden Parameter fiir perfekte
Highspeed-Bildaufzeichnungen. Die Belichtungszeit definiert den Zeitraum wie lange der Sensor, fiir jedes Einzelbild,
lichtempfindlich geschaltet wird. Je kiirzer dieser Zeitraum ist, je weniger Bewegungsunscharfen sind im Bild sichtbar.
Die Begriffe Belichtungszeit, Exposuretime und Shuttertime sind in ihrer Bedeutung identisch und weit verbreitet.

Workflow im taglichen Einsatz:

1. ROI (Sensoraufldsung) festlegen, Kapitel 3.4

2. Aufzeichnungsgeschwindigkeit (FramesPerSecond) festlegen, Kapitel 3.5

3. Kamerasteuerung, Register,Anpassungen’, Funktion ,Exposure” auf den gewiinschten Wert einstellen

Je kiirzer die Belichtungszeit, je weniger Bewegungsunscharfen sind im Bild sichtbar.
Entsprechend muss das Objekt iiber LED-Scheinwerfer ausgeleuchtet werden.

Grundlagen:

Wie in den Vorkapiteln genannt, kann die Belichtungszeit bei z.B. 1000 fps Aufzeichnungsgeschwindigkeit maximal 950us
betragen. Aber selbst in diesem kurzen Zeitraum kleiner einer Millisekunde bewegt sich das Objekt weiter. Bei einer
Objektgeschwindigkeit von z.B. 5 m/s bewegt sich ein Objekt pro Einzelbild und Belichtungszeit 950 ys um 4,75 mm.
Bewegungsunschérfen im Einzelbild sind sichtbar.

Beispiel fiir eine zu lange Belichtungszeit Korrekte Belichtungszeit
Bewegungsunschérfen im Bild, Keine Bewegungsunscharfe
Bewegungsdetails sind nur zu erahnen Alle Details sichtbar

= E 4 [

t, Tms 2ms t, Tms 2ms
Bild 1 Bild 2 Bild 3 Bild 1 Bild 2 Bild 3
Belichtungszeit 950 ps Belichtungszeit 950 ps Belichtungszeit 150 ps Belichtungszeit 150 ps
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Die Motion Traveller Software legt die Prioritat auf die Belichtungszeit!

Bitte Kapitel 3.2 und 3.2 beachten! Bei z.B. 512 x 512 Sensorauflosung kénnte das System maximal 1000 fps aufzeichnen.
ABER NUR wenn die Belichtungszeit maximal 950 ps betrdagt! Wird eine langere Belichtungszeit gewahlt, zeichnet das System
zwar mit der Auflésung von 512 x 512 Pixel auf, die Aufzeichnungsgeschwindigkeit reduziert sich aber im Verhaltnis

zur eingestellten Belichtungszeit.

 Motion Traveller = o X

Datei Ansicht Hardware Werkzeuge Plugins Hilfe Aufnahme Kameraeinstellungen

58 fos LIVE Wiedergabeposition: - Total: - Aufnahmeposition: - Zeitstempel: - Auswahl: - Anpassungen  Eingangssteuerung Ausgangssteuerung
Funktionen: @ E‘? @ [ E—
FramesPersecond & u
Gain

Exposure

Aufnahme Kameraenstellungen
Anpassungen  Eingangssteuerung  Ausgangssteuerung

Funktionen:
FramesperSecond
Gain

Exposure

20.000 1000000.000

950.000 I

20.000 1000000000
Auto Ein Bild
te Enn Bid

Kamera

WE T 0T
L) -

|Zwischenspeicherverwendung: 1280x1024  Raw Bayer (8/8) 1161.525 - RGB(267)  Zoom: 100% Dauer: -

Je kiirzer die Belichtungszeit, je dunkler erscheint das Bild.

Uber die verkiirzte Belichtungszeit fillt in diesem kiirzeren Zeitraum weniger Licht auf den Sensor. Folglich muss das Bild dunkler
werden. Entsprechend ist bei Highspeed-Video immer auf eine ausreichende Beleuchtung des Objekts zu achten.

Die Belichtungszeit des Sensor (Zeitraum der Belichtung) hat nichts mit der Blenden6ffnung des Objektivs (die, die Lichtmenge
und die Tiefenschérfe des Objektivs steuert) zu tun.

*® Motion Traveller
Datei Ansicht Hardware Werkzeuge Plugins Hilfe Aufnahme Kameraeinstellungen
58 fps LIVE Anpassungen : Eingangssteuerung Ausgangssteuerung

Funktionen: [E ro—
FramesPerSecond @ &] @ Lj u
Gain

.

Wiedergabeposition: - Total: - Aufnahmeposition: - Auswahl: -

Zeitstempel: -

Aufnahme Kameraenstelungen
Anpassingen | Engangssteuerung | Ausgangssteuerung

Funktionen:

[Framespersecond
‘Ga\n
Eosure

1

20.000 1000000.000

150.000 1
20000 1000000000
Auto En Bid

Auto En Big

Kamera
o
-
WE 0L -]
O L) L
| Zwischenspeicherverwendung: 0.00% 1280x1024  Raw Bayer (8/8) 1161.525 - RGB(2.6,7) Zoom: 100% Dauer: -

Seite 21



MOtIOn TI‘aVEI Ier® Motion Traveller Software, Bedienungsanleitung DEUTSCH, 03/2021

3.6.1 Belichtungszeit und Objektivblende (Scharfentiefe)

Die Belichtungszeit der Kamera und die Blenden&ffnung des Objektivs stehen in unmittelbarem Zusammenhang

Belichtungszeit: Zeitspanne liber die der Kamerasensor belichtet wird (Kameraeinstellung)
Objektivblende: Lichtmenge die durch das Objektiv fillt - Scharfentiefe (Objektiveinstellung)

Die Blende am Objektiv ist die hinterste Offnung des Objektivs - also zwischen Linsensatz der Optik und Bildsensor.

Wahrend die Belichtungszeit der Kamera den Zeitraum definiert, wie lange ein einzelnes Bild belichtet wird, bestimmt die
Blendendéffnung des Objektivs die Lichtmenge die auf den Bildsensor der Kamera fallt. Die maximale Blendeno6ffnung eines
Objektivs charakterisiert dessen Lichtempfindlichkeit. Die Blendenzahlen sind international genormt und an jedem Objektiv
sichtbar. Je kleiner die kleinste Blendenzahl, je lichtstarker ist das Objektiv.

Die Blendend6ffnung hat unmittelbaren Einfluss auf die Scharfentiefe (auch Tiefenscharfe genannt).

Die Tiefenscharfe beschreibt die raumliche Tiefe in der Abbildung, die durch das Objektiv scharf abgebildet wird.

Je groBer die gewdhlte Blende, sprich je kleiner die physikalische Blenden6ffnung, je groBer die Scharfentiefe.
Die Scharfentiefe variiert mit der Brennweite des Objektivs, dem Offnungswert und der Aufnahmedistanz.

)y ay o,

) N N AN AN AN A
waores () (JQ Q QO QR @ @
Blendenzahl /1.2 f/1.4 f/2 /2.8 /4.0 /5.6 /8 f/11 f/16
Scharfentiefe Kurzer Scharfebereich Tiefer Scharfebereich

#
(T
&

Beleuchtungsbedarf

Belichtungszeit Lange Belichtungszeit Kurze Belichtungszeit

In der Praxis sollte immer fiir eine ausreichende Objektbeleuchtung gesorgt werden, damit alle vorgenannten Parameter optimal
definiert und die Fahigkeiten des Kamerasystems maximal ausgenutzt werden konnen.

Bei Objekten mit geringer raumlicher Tiefe kdnnen auch bei schwacher Beleuchtung sehr gute Ergebnisse mit offenerer Blende

erzielt werden, da hier die Scharfentiefe vernachlassigt werden kann, aber dennoch eine kurze Belichtungszeit tGiber den héhe-
ren Lichteinfall der offenen Blende realisiert werden kann.
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3.7 \Variable Aufzeichnungsgeschwindigkeit liber die Belichtungszeit (Alternative)

Alternativ zu der in Kapitel 3.4 beschriebenen - und empfohlenen - Aufzeichnung mit einer fest definierten Aufzeichnungs-

geschwindigkeit (FramesPerSecond) kann die Aufzeichungsgeschwindigkeit auch variabel tber die Belichtungszeit (Exposure)
gesteuert werden.

Die Aufzeichnungsgeschwindigkeit stellt sich in diesem Fall immer auf die maximal moégliche Geschwindigkeit als

Ergebnis aus aktueller Sensorauflésung und Belichtungszeit ein. Wobei hier auch auf eine moglichst kurze Belichtungs-
zeit entsprechende Kapitel 3.5 zu achten ist!

Dies kann dann von Vorteil sein, wenn zum Beispiel ein Produktionsproblem nur visuell in Zeitlupe analysiert werden soll, um
einen Lésungsansatz zu finden, wobei die Aufzeichnungsgeschwindigkeit nicht exakt, sondern in einem variablen Bereich sein
darf (anstatt exakt 1000 fps, kénnen es auch z.B. 935 oder 980 Bilder/Sekunde sein).

Workflow im taglichen Einsatz:

1. ROI (Sensoraufldsung) festlegen, Kapitel 3.4

2. Kamerasteuerung, Register,Kameraeinstellungen’, Funktion ,Frame Rate” auf ,NO“ einstellen

3. Kamerasteuerung, Register,Anpassungen’, Funktion ,Exposure” auf den gewiinschten Wert einstellen

4. Einsatzgrenzen fir Belichtungszeit und Aufzeichnungsgeschwindigkeit laut nachstehender Tabelle beachten

Anpassungen Eingangssteuerung Ausgangssteuerung Aufnahme Kameraeinstelungen

u Aktive Sensorfliche Max. Aufzeichnungs-
Aufnahme Kameraeinstellungen { Anpassungen ; Eingangssteuerung Ausgangssteuerung . . .
ROI geschwindigkeit (fps)
Funktionen: Wert: Funktionen:
Camera Yes Gain
[ T — e 1280 x 1024 220 Bilder/s
Trigger Mode .
gl:iiklse:‘zligectur 800 x 600 550 Bilder/s
Line mode .
e 720x512 750 Bilder/s
amera Buffer
Cal Buffer E .
Gmera Tme 640 x 480 850 Bilder/s
TimeStamp
A 512x512 1000 Bilder/s
ROI - Region of Interest 1 .
Versatz X Versatz Y  Breite Hihe Binning 400 X 300 2000 Bllder/s
20.000 1000000.000
b [ ] 1
ROI - interaktive Definition e T
Auto Ein Bild

Im nachstehenden Beispiel wurde eine Sensorauflésung von 800x 512 Pixel gewahlt. Bei einer Belichtungszeit von 500 ps
konnen Bilddaten mit 683 fps aufgezeichnet werden.

% Motion Traveller
Datei Ansicht Hardware Werkzeuge Plugins Hilfe
683 fps. LIVE

Wiedergabeposition: - Total: -

Zeitsts = Auswahl: -

—
N 9 Mation Traveller
Datei  Ansicht Hardware Werkzeuge Plugins Hilfe

683 fps LIVE

Wiedergabeposition: -

20.000 1000000.000

500.000
Auto En Bid

0.00% 8005512 Raw Bayer (8/8)

522,201 -RGB(4,10,7)  Zoom: 100% Dauer: -

Ve |
11,
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4.0 Speicher- und Aufnahmesteuerung

Nachdem alle grundlegenden Kamera-Parameter fir die Aufzeichnung gewahlt wurden, muss abschlieBend festgelegt werden
wo und wann die Aufnahme aufgezeichnet wird.

4.1 Speicherverwaltung (RAM vs. SSD)

Die Motion Traveller Software kann sowohl in den RAM-Speicher des Kontroll-Rechners als auch auf die interne Festplatte oder
SSD dieses Rechners aufzeichnen.

Der RAM-Speicher ist ein fliichtiger Speicher. Die Bilddaten stehen nach der Aufnahme sofort zur Wiedergabe
bereit. Wird die Aufnahme bzw. das Wiedergabefenster geschlossen sind die Bilddaten geldscht. Mochte man
diese Aufnahmen behalten miissen diese vor dem SchlieBen der Aufnahme dauerhaft auf dem Kontroll-Rechner
gespeichert werden.

S>>

Vorteil: Unnétige Bilddaten werden sofort wieder gel6scht
Nachteil: Gefahr von Datenverlust durch friihzeitiges Schlieen der Aufnahme

S Der SSD-Speicher ist ein nicht-fllichtiger Speicher. Auch bei dieser Methode stehen die Bilddaten nach der

S Aufnahme sofort zur Wiedergabe bereit. Die Aufnahme wird aber wahrend der Aufzeichnung direkt auf die SSD
D des Kontroll-Rechners gespeichert und muss bei Bedarf manuell geléscht werden.

Vorteil: Kein Datenverlust, Bilddaten liegen auf dem nicht-fliichtigen SSD-Speicher

Nachteil: Alle Bilddaten werden gespeichert. Im Laufe der Zeit ist die Festplatte ibervoll mit alten Videodaten

Datei Ansicht Hardware Werkzeuge Plugins Hilie
1000 fps LIVE Wiedergabeposition: - Total: - Aufnahmeposition: - Zeitstempel: - Auswahl: -

= M0 B
Anpassungen Engangssteverung  Ausganassteuerung
Aufnahme Kameraeinstellungen
F Zeel: Speicher v
Anpassungen Eingangssteuerung  Ausgangssteuerung Anpassungen Eingangssteuerung Ausgangssteuerung :SZ;T:;B”_ =
Aufnahme Kamerzeinstellungen Aufnahme Kameraeinstelungen ) .
00:00:01 00:00:19
) Zial: Speicher - ZTiel: Festplatte “ GroBenimi_00:00:10 ]
Video Puffer Video Puffer [low )
2 Uberschreibe
Berechne GraBe in: Zett - Berechne GraBe in: Zeit A Prefpost Trg
1 1
00:00:01 00:00:19 00:00:01 00:31:56 Automatische Bereitschaft
Gr'uBenIim'rt:| 00:00:10 j| | Aktualisieren § GraBenlimit:| 00:14:24 j Aktualisieren
Ctoop [Loop
Uberschreibe | Uberschreibe
Pre/Post Trigger I Pre/Post Trigger
»
.
e Autormatische Bereitschaft = Automatische Bereitschaft

WE T -
(w) SRR SRR R

|Zwischenspeicherverwendung: 0.00% 1280x1024 _ Raw Bayer (8/8) 1161,525 - RGB(26,7)  Zoom: 100% Dauer: -

Die Auswahl auf welchem Medium die Bilddaten aufgezeichnet werden sollen erfolgt in der Kamerasteuerung im Register
~Aufnahme”

Ziel: Definiert den Speicherort (Speicher=RAM/Festplatte=SSD)
Video-Puffer: Die Software schatzt anhand der gewdhlten Kameraeinstellungen die mogliche maximale Aufnahmezeit.
GroBenlimit: Aus diesem maximalen Speichervolumen kann eine Teilsegment fiir die Aufnahme definiert werden.

Bei dem oben gezeigten Beispiel kdnnte das System im RAM-Speicher maximal 19 Sekunden aufzeichnen, von denen aber nur
10 Sekunden fiir die Aufnahme definiert sind. Wiirde die Aufnahme nun starten, nimmt die Kamera 10 Sekunden auf und stoppt
dann automatisch.
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4.2 Aufzeichnungsmethode

Die in Kapitel 4.1 aufgezeigte Speicherverwaltung definiert nur wo und wie lange aufgezeichnet werden soll. AbschlieBend muss
dem System noch mitgeteilt werden wann diese Aufzeichnung erfolgen soll. Grundsétzlich konnte das Motion Traveller

System, bei entsprechendem Speicherausbau, Giber Stunden aufzeichnen. In der Natur von Highspeed-Vorgadngen liegt es aber,
dass diese Ereignisse innerhalb eines kurzen Zeitraums stattfinden, der eigentliche Ereignisstart aber zeitlich unbestimmt ist.
Zudem fiihrt die Highspeed-Aufzeichnung tber Stunden zu enormen Datenmengen die letztendlich auch in SlowMotion
ausgewertet werden missen.

Es ist - mit Ausnahme weniger Produktionsprozesse - sinnvoll einen relativ kleinen Speicherbereich als
Ringspeicher zu definieren, und diesen ereignisentsprechend tiber ein Triggersignal anzusteuern.

Das Motion Traveller Kamerasystem bietet dazu die Pre/Post Trigger-Funktion. Der Speicher wird als Ringspeicher
definiert und konform der nachstehend ausgewédhlten Aufnahmemethode mit Bilddaten belegt.

OTEETET | SRR | AT TSR E T Durch aktivieren der Check-Box,Loop” wird der Bildspeicher als Ringspeicher

Aufnahme Kameraeinstellungen definiert.
Ziel: Speicher ~ . " . . . .
Video Puffer Das Dropdownmenti,Loop” legt fest, wie der Speicher arbeiten soll wenn die
o Option ,Wiedergabe bei aktiver Aufzeichnung” genutzt wird.
Berechne Grife in: Zeit v . . . .
Details hierzu im Kapitel 5.1.1
1
00:00:05 00:00:21

2 In diesem Kapitel wird die Funktion Pre/Post Trigger beschrieben.
GroBenIlmrt:| 00:00:10 j| |Aktuallsieren|

Luop

Wenn die Aufnahmeposition die

Durch aktivieren der Check-Box, Pre/Post Trigger” wird dieser Modus
Wiedergabeposition erreicht:

_ aktiviert. Pre/Post bedeutet, dass man innerhalb des Ringspeichers eine frei
Pre/Post Trigger ; wihlbare Trigger-Position definiert. Entsprechend dieser Einstellungen wird
. H eine bestimmte Anzahl von Einzelbildern vor und nach dem Triggersignal

Varher: Nachher: bzw. Ereignis archiviert. Uber den Fader wird diese Position bestimmt.
[ Automatische Bereitschaft

(berschreibe ~

Das Triggersignal kann die Leertaste am PC, eine Bewegungserkennung tiber

MotionTrigger oder ein Triggersignal an den Eingang an der Motion Traveller 1000
Kamera sein.

Anpassungen Eingangssteuerung Ausgangssteuerung

Anpassungen Eingangssteuerung Ausgangssteuerung Anpassungen Eingangssteuerung Ausgangssteuerung

Aufnahme Kameraeinstellungen Aufnahme Kameraeinstelungen Aufnahme Kameraeinstelungen
Ziel: Speicher v Ziel: Speicher v Ziel: Speicher v
Video Puffer Video Puffer Video Puffer
Berechne Grife in: Zeit ~ Berechne Gréfe in: Zeit ~ Berechne Grafe in: Zeit ~
] 1 ]
00:00:05 00:00:21 00:00:05 00:00:21 00:00:05 00:00:21

GrﬁBenIim'rt:| 00:00:10 j| | Aktualisieren |

Loop

Wenn die Aufnahmeposition die
Viedergabeposition erreicht:

[ PrefPost Trigger

Vorher: Nachher:
[J Automatische Bereitschaft

Oberschreibe ~

GrﬁBenIimt:| 00:00:10 j| IAktuaIisierenI

Loop

Venn die Aufnahmeposition die
Viedergabeposition erreicht:

[ PrefPost Trigger

Vorher: Machher:
[ automatische Bereitschaft

Uberschreibe ~

Gro’BenIim'rt:| 00:00:10 j| IAktuaI'LsierenI

MLoop

wenn die Aufnahmeposition die
Viedergabeposition erreicht:

A PrefPost Trigger

Vorher: Machher:
[ Automatische Bereitschaft

Oberschreibe ~

Der Speicher wird in allen drei Féllen nach dem Aufnahmestart in einer Endlosschleife immer wieder neu beschrieben bzw.
Uberschrieben bis ein Triggersignal empfangen wird. Nach dem Triggersignal wird der Bildspeicher wie folgt belegt:
100% Post-Trigger (Fader links)

%?*Post / %" Pre-Trigger 100% Pre-Trigger (Fader Rechts)

Bildspeicher noch einmal komplett %" Bilder Pre-Trigger (vorher) werden Aufnahme stoppt sofort.
Uberschreiben. 100% Bildspeicher behalten und nur %* Post-Trigger 100% Bildspeicher vor dem
nach dem Triggersignal. (nachher) neu aufgezeichnet. Triggersignal

Seite 25



Motion Traveller®

Motion Traveller Software, Bedienungsanleitung DEUTSCH, 03/2021

4.3 Trigger (Aufnahmesteuerung)

Das Triggersignal kann die Leertaste am PC (als Software-Trigger), eine Bewegungserkennung tiber MotionTrigger oder ein
Triggersignal (Hardware-Trigger) an den Eingang der Motion Traveller 1000 Kamera sein.

4.3.1 Software-Trigger (Leertaste)

Nach dem Starten der aktiven Aufnahme erfolgt die Triggerung entsprechend den Einstellungen aus Kapitel 4.2 Gber die
Leer-Taste am Kontroll-Rechner.

4.3.2 Hardware-Trigger (Eingang an der Kamera)

Uber ein Hardwaresignal an den Triggereingang der Kamera erhalten Sie das zeitlich exakteste Trigger-Signal. Dazu bené&tigen
Sie ein optional erhéltliches Triggerkabel. Zudem muss die Trigger-Funktion in der Kamerasteuerung im Register
,Eingangssteuerung” parametrisiert werden.

# Motion Traveller = o x

Datei Ansicht Hardware Werkzeuge Plugins Hilfe

1000 fps LIVE Wiedergabeposition: -

Aufnahmeposition: -

Zeitstempel: -

Auswahl: -

Aufnahme

Kameraeinstellungen

° & @

Aufnahme

Kameraenstelungen

Anpassungen Eingangssteuerung A

Event:

Aufgezeichnetes Event:

Trigger-Input - [VCXU-12C(700004362776) > Baumer
Neues Ereignis hinzufiigen...

euerung

[ oo (Vo acoonsse
Neues Ereignis hinzufiigen...

< >

<

>

Name:
Treber:
Gerst:

Engana:

VCXU-13C(700004362776) v
Baumer BGAPI2 Input v

N —
Mo Sianatyp: Falende Flanke ~
Treiber: VCXU-13C(700004362776)  ~ Akton: Pre/Post v
Gerat: Baumer BGAPI2 Input ¥ SRR | Leechen
Eingang: Linel v
Ziusirs
Sianaltyp: Fallende Flanke ~
Aktion: Pre/Post ~
Hinzufigen Lischen

WE - -
L0 LT

[Zwischenspeicherverwendung: 0.00% 1280x1024 _ Raw Bayer (8/8) 1161.525 - RGB(26,7)  Zoom: 100% Dauer: -

Bitte fragen Sie unsere Technik nach den Details! Eine falsche Pin-Belegung oder ein falsches Signal
kann den Eingang und die Kamera zerstoren. Fiir derartige Schiaden und Folgeschédden ist jegliche
Haftung ausgeschlossen.

Trigger-Eingang

3.3V
o]
High:
pin 1/8 |20V - 30V
Low:
0V..08V
Motion Traveller 1000
- Pin 7 Pin-Belegung analog
R 1 Eingang (Line 1/2)
7 6 5
Pin 1 Weil3 Line 2 (analog) 1
Pin 8 Rot Line 1 (analog) 8 4 Kontaktieren Sie uns bitte fiir
Pin7 Blau GND 3

> dltere Motion Traveller Systeme
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4.3.3 Motion-Trigger (Trigger liber Bewegungen im Bildinhalt)

Das Motion Traveller-System kann auch Bewegungen im Bildinhalt erkennen und diese als Triggersignal verwenden. Es werden
aufeinander folgende Bilder verglichen. Andert sich die Intensitat (heller/dunkler) in dieser ROI, muss dort eine Bewegung

stattfinden, die dann als Triggersignal genutzt wird.

Der Ubersichtlichkeit halber ist diese Funktion nicht als Standard in der Software aktiviert. Die Aktivierung erfolgt iber den
Menupunkt,Plugins” Funktion ,MotionDetector”. Nach Aktivierung erscheint ein weiteres Register in der Kamerasteuerung.

® Motion Traveller

Datei Ansicht Hardware Werkzeug: | Plugins  Hilfe

1000 fos LIVE Wiedergz  Helligkeit, Kontrast, Gamma pu Zeitsternpel: -

Auswahl: -

Farbzuordnung

Audio Trigger
Compression Estimator
Dynamic Text Overlay

IDTMx

Line Overlay

Mation Detector [}
UDP Remote Control

Kamera

Aufnahme

Anpassungen

Kameraeinstelungen
g A g Motion Detector

DO Erkennung aktivieren
Algorithmus: Hauptgrauwert A
@ Wenn das Bild Schwarz wird

O wenn das Bild Weil3 wird

5

E

% 25%

& -

Bilder

Trigger

Aktion: Mache nichts (Testmc v | | Enselungen

OJempfindichkeit: 2 | Bider

ROL

%o |vio |wio o
Interaktive ROI-Definition ROI sperren

74,0 - RGB(0.207.0)

Zwischenspeicherverwendung: 512x512

Raw Bayer (8/8)

Zoom: 100% Dauer: -

Fir den Motion-Trigger muss zundchst im Bild eine Region (ROI) definiert werden in der eine Bewegung erwartet wird.
Im Register ,Motion Detector” die Option ,Interaktive ROI-Definition” anwéhlen, und mit der Maus ein frei wahlbares Rechteck

im Live-Bild zeichnen. Dies definiert den Bereich in dem die Software nach einer Bewegung sucht.

B Motion Traveller

Datei Ansicht Hardware Werkzeuge Plugins Hife
1000 fos LIVE Wiederg

Auswahl: -

Aufnahme
Eingangssteuerung

Kameraginstellungen
Ausgangssteuerung

Anpassungen
Motion Detector

[ Erkennung aktivieren
Algorithmus: Hauptarauwert b
@ Wenn das Bid Schwarz wird

O wenn das Bild Weil wird

25%

=
&
2
2
3
o
2
[}

Bilder
Trigger
Alktion: Mache nichts {Testme ~

] Empfindiichkeiz: | 2 Bilder

ROI

X0 ¥:0 w:| 0 H: O

[ Interaktive ROI-Definition |

Einstellungen

ROI anzeigen

ROI sperren

Kamera

o3 @ 1 i

Aufnahme Kamersenstelungen Anpassungen

Eingangssteverung  Ausgangssteuerung  Motion Detector

[erkennung akewvieran

Algorithmus: Hauptgrauwert v
@ wenn das Bid Schwarz wird

Owenn das Bid Weid wird

c
2

2

2 25%
2

2 -

Bilder

Trigger
Aktion: Mache nichts (Testme + | | Enstelunaan

Clempfindichker: 2 | Bider
Rot

x0 w0 lwo |md
Interaktive ROI-Definition ROI sperren

74,0 - RGB(0.207.0)

ung: 0.00% S12x512  Raw Bayer (8/8)

Zoom: 100% Dauer: -

(T
1
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*® Motion Traveller = o x
Datei Ansicht Hardware Werkzeuge Plugins Hilfe
1000 fps LIVE = Aufnahmeposition: - Zeitstempel: - Auswahl: -

LA RS

Aufnahme Kameraeinstelungen Anpassungen
Engangssteuerung  Ausgangssteuerung  Motion Detector
[ Erkennung aktvieren
Aufnahme Kameraeinstellungen Anpassungen i Hauptarauwert

Eingangssteuerung  Ausgangssteuerung  Motion Detector 19 Mo ook i v
O Wenn das Bid WeiB wird

Erkennung akkivieren

Algarit Hauptarauwert

5
Slgarit $
(® Wenn das Bid Schwarz wird 2
O wenn das Bid WeiB wird

Bilder
Trigger
P Mache nichts (Testme | | Emstelungen

= Empfindichiett: | 2
E ROT
2 o = »
= n RO ercen
o
[}
Bilder
Trigger
i\ etian Mache nichts (Testmt Enstelungen |
Empfindlichkeit: | 2
ROI
231 |97 vy | 204 | Hi[ 99 ROI anzeigen
Kamera = S
Interaktive ROI-Definition ROI sperren
W)
WE T - 1T
) AR P s
|[Zwischenspeicherverwendung: 0.00% 512x512 Raw Bayer (8/8) 74.0 - RGB(0,207.0) Zoom: 100% Dauer: -

Nach erfolgter Definition der ROl kann die Bewegungserkennung aktiviert werden. Dazu die Check-Box,Erkennung aktivieren” in
der Kamerasteuerung, Register,Motion Detector” anwahlen.

Bewegt sich nun z.B. ein Werkzeug (Abbildung oben) in diese Region Of Intereset (ROI) andert sich an dieser Stelle die Intensitat
des Bildes bzw. die Sattigung des Sensorpixels, es wird dunkler. Damit diese Erkennung sauber funktioniert konnen in der Soft-
ware der Erkennungs-Algorithmus und die Empfindlichkeit eingestellt werden.

Aufnahme Kameraeinstellungen Anpassungen Algorithmus HAUPTGRAUWERT

Eingangssteuerung Ausgangssteuerung Mation Detector

= e Berechnet den durchschnittlichen Graustufenwert im definierten
rEennung akovieren

ROI des Bildes. Die Graustufe reprasentiert die Helligkeit eines

Fslel Hauptgrauwert Pixels. Bei 8-bit Farbtiefe z.B. 0 (Schwarz) bis 255 (WeiR).
® Wenn das Bild Schwarz wird
O Wenn das Bild Wei wird Die Vorauswahl bestimmt die Richtung in der das Bild analysiert

wird.

Wenn das Bild Schwarz wird:
37% Der Algorithmus reagiert wenn der Graustufenwert dunkler wird.

Graustufen

Wenn das Bild Weil3 wird:
Der Algorithmus reagiert wenn der Graustufenwert heller wird.

Bilder
Trigge . ol . . . . .
Ana Mache nichts (Testme Bl Mit dem seitlichen Fader wird die Empfindlichkeit bzw. ein
2 o Grenzwert fir diese Funktion definiert. Dies fiihrt zu einem
Empfindichicait: |2 sauberen Ansprechverhalten, da ohne Grenzwert auch kleinste

ROL Grauwertdnderungen als Bewegung erkannt wiirden
231 |Y:|97 | w204 |H: |99 ROT anzeigen (z.B. Bewegungsschatten im Bild).

Interaktive ROI-Definition ROI sperren
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Aufnahme Kameraeinstelungen Anpassungen
Eingangssteusrung  Ausgangssteusrung — Motion Detector

Erkennung aktivieren

Absolute Differanz
(®) Vergleiche mit vorherigem Bild
(O Vergleiche mit bestimmten Bild

Trigger
Mache nichts { Testmc el
Em 2
ROI
231 a7 A | 204 oo ROI anzeigen
Interaktive ROT-Definitio ROI sperren
Aufnahme Kameraeinstelungen Anpassungen

Eingangssteuerung  Ausgangssteuerung — Motion Detector

] Erkennung aktivieren
Algorithmus: Hauptgrauwert

() wenn das Bild Schwarz wird
(®) Wenn das Bild WeiB wird

Graustufen

37%

Bilder

Trigger

Aktion: all

(1 Empfindlichkeit: St AEiSEma

ROI Stop Aufnahme

Pra/Post 7
X ¥:187 | Markiere Bild :Ianzmgen
Interakivaspeichere Bid  Fenerren

Einstellungen X
Ziel: Durchsuchen
Ausgabeformat: Joint Photographic Experts Group (*.jpag;*.jpeq) v
Dateiname (Prefic): ‘ Test

[J alle Bider speichern in denen Bewegung erkannt wurde

Abbrechen

Empfindlichkeit

Algorithmus ABSOLUTE DIFFERENZ
Berechnet die absolute Differenz zwischen zwei Bild-ROls.

Grundsitzlich basiert dieser Algorithmus auf dem Vergleich
des aktuellen Videoframes mit dem vorherigen oder mit einem
bestimmten statischen Referenzbild (Snapshot).

Dieser Algorithmus arbeitet noch genauer als der
Hauptgrauwert da zwei Parameter einstellbar sind, und auch
beide Bedingungen fiir die Bewegungserkennung erfiillt sein
mdussen.

Die beiden seitlichen Fader definieren folgende Werte:

ROI [%], definiert, wie viele Pixel in % der ROI eine Anderung
erfahren missen, damit eine Bewegung erkannt wird.

Graustufe [%], definiert wie stark die Pixelintensitat sich
andern muss um als Bewegung wahrgenommen zu werden.

Technisch gesehen miissen also beide Bedingungen erfiillt
sein, um ein Ereignis auszul&sen. Fir die Verwendung nur einer
Bedingung, muss die andere den Wert Null haben.

Trigger / Aktionswahl

Wenn eine Bewegung erkannt wird, kann Gber die Funktion
Trigger die Aktion festgelegt werden, die bei Erkennung
erfolgen soll.

Mache nichts (Testmodus)
Dienst nur zum Einstellen des Algorithmus

Start Aufnahme
Motion Traveller beginnt mit der Aufzeichnung

Stop Aufnahme
Motion Traveller beendet mit der Aufzeichnung

Pre/Post
Triggersignal fiir eine Pre-/Post-Trigger-Aufzeichnung
(Kapitel 4.3)

Markiere Bild
Das aktuelle Bild wird mit einem Marker versehen
(Kapitel 7.2)

Funktion Speichere Bild

Bei dieser Aktion speichert Motion Traveller bei jeder
Bewegungserkennung ein Bild. Speicherort und
Ausgabeformat kdnnen tiber den Button Einstellungen
definiert werden.

Hier kann die Empfindlichkeit der Bewegungserkennung noch weiter verfeinert werden. Mit der Anzahl an Bildern wird
festgelegt tiber wie viele aufeinanderfolgende Bilder die Bewegung erkannt werden muss bevor eine Aktion ausgelost wird.
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5.0 Aufnahme und Wiedergabe

Nachdem alle Parameter fiir die Bildaufzeichnung gewahlt wurden kann die Aufnahme erfolgen.
Die Aufnahme wird tiber den roten REC-Button oberhalb der Kamerasteuerung gestartet.

Der Button wechselt nach dem Start von REC auf STOP @

Hieriiber kann die aktive Aufnahme sofort gestoppt werden. Nicht zu verwechseln mit dem Triggersignal!
Das Triggersignal fiir die Aufnahme erfolgt iiber die Leertaste des Computers oder ein externes Signal

4 Motion Traveller - RAM Sequence - o X

Datei Ansicht Hardware Werkzeuge Plugins Hilfe
1000 fps Aufnahme  Wiedergabeposition: - Total: 3417 Aufnahmeposition: 3418 Zeitstempel: - Auswahl: -

Eingangssteuerung  Ausgangssteuerung  Motion Detector

Aufnahme Kamerenstelungen Anpassungen
Speicher
Video Puffer
i zek

o[ owoez = [Asersn

© [Dbeschieba

Pre/Post Trigger

[ Adtomatische Bereitschaft

1w}
& Cr-Ar-n 3 uCd
Q {1 P o
ung: 0.00% 512%512 Raw Bayer (8/8) 417,222 - RGB(0.0.0) Zoom: 100% Dauer: - Verfiigbarer Speicher: 3.93 GB (76.93%)
Nach erfolgter Aufzeichnung erscheint die Bildsequenz in einem neuen Wiedergabefenster
B \otion Traveller - Airbag.avi = o X
Datei Ansicht Hardware Werkzeuge Plugins Hilfe
0 fps gestoppt Wiedergabeposition: 186 Total: 186 Aufnahmeposition: - Zeitstempel: 10:20:10.500 Auswahl: 1 - 186
(S A e ™
Dt ped) &
Q& O
Eingangssteuerung
Ausgangssteuerung Helligkeit, Kontrast, Gamma
Aufnahme Kameraeinstelungen Anpassungen
Ziek Speicher v
Video Puffer
Berechne GraBe in: Zeit v
]
00:00:05 00:00:18
GroBenimic:|00:00:12 | | Aktualsieren
[toop
Wenn die Aufnahmeposition die [
Wiedergabeposition erreicht: LI
[ Pre/post Trigger
Vorher: Nachher:
[ Automatische Bereitschaft
I ) [Tozotosm ]
PLAC 1T - 1T T
i 1D [1o2010500 T T
Zwischenspeicherverwendung: 0.00% 1024x792 BGR (8/24) 545,636 - RGB(106,106,” Zoom: 100% Dauer: -
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Je nachdem ob die Bildsequenz in das RAM oder auf die SSD des Kontrollrechners aufgezeichnet wurde, werden diese
im jeweiligen Wiedergabefenster unterschiedlich benannt.

Aufzeichnungen in das RAM immer als ,Ram-x’, wobei x fiir eine fortlaufende

e [ 1 @] ssormooo g Nummerierung steht.
! Aufzeichnung auf SDD immer konform zu den in Kapitel 2.5.6 gewahlten Einstellungen

fur die automatische Benennung.

Am unteren Rand des Wiedergabefenster erscheint eine Button-Leiste mit der die Wiedergabe der Bildsequenz gesteuert wird.

HUA>PWNE

Sprung zum Auswahlanfang | | Loop abspielen
Rickwarts abspielen Sprung zum Auswahlende
Einzelbild zurtick Vorwarts abspielen
Abspielen Einzelbild vor

Nach Betatigung des Abspielbutton dndert sich die Icon-Reihe in
wenige Grundelemente und es erscheint zusatzlich ein Fader mit
dem die Wiedergabegeschwindigkeit eingestellt werden kann.
Fir diesen Regler gelten die Einstellungen die in Kapitel 2.5.7
getroffen wurden.

B Motion Traveller - Airbag.avi = o X
Datei Ansicht Hardware Werkzeuge Plugins Hilfe

0 fps gestoppt  Wiedergabeposition: 46 Total: 186 Aufnahmeposition: - Zeitstempel: 10:19:56.500 Auswahl: 26 - 112

@ @@ 1

Eingangssteuerung
Ausgangssteuerung Heligkeit, Kontrast, Gamma
Aufnaime  Kameraeistelungen  Anpassungen
Zel: Speicher 2
Video Puffer
Berechne GroBe in: Zeit v

]
00:00:05 00:00:18
GroBenimit:| 00:00:12 ]| | Aktualseren
ELoop

Wenn die Aufnahmeposition die
Wiedergabepostion erreicht:

[ Pre/Post Trigger

Uberschrebe v

Vorher: Nachher:
[ automtische Bersitschaft

[ooszoon] | ) : ) 1
PLY I IO-CIT T
10:10:54.700 I | [i0A05s 1 104050 m I I I ] [102003.100 (18 fo P e A PR

|Zwischenspeicherverwendung: 000% 1024x792  BGR (8/24) 385789 - RGB(35,35,35) Zoom: 100% Dauer: -

Freitan. 77. Dezember 7019

Uber den oberen horizontalen Fader ist es méglich aus der Gesamtaufnahme eine Teilsequenz fiir die Wiedergabe und die
spdtere dauerhafte Archivierung (bei RAM-Aufzeichnung) definiert werden. Mit dem Cursor fiir die aktuelle Bildposition kann
sehr schnell durch die gesamte Sequenz gescrollt werden.

Linke Aktuelle Rechte
Auswahlgrenze  Bildposition Auswahlgrenze
I - . ]

Der untere Balken bietet ein verg6Berte Darstellung der ausgewahlten Teilsequenz zur besseren Feinjustage
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5.1 Wiedergabe bei aktiver Aufzeichnung

Neben der klassischen Vorgehensweise die aufgezeichneten Bilddaten nach der Aufnahme wiederzugeben, unterstitzt das
Motion Traveller System auch die Wiedergabe wahrend der aktiven Aufzeichnung. Dies ist vor allem bei Langzeitaufnahmen
interessant, da man zuriickliegende Ereignisse bereits analysieren kann ohne die weitere Bildaufzeichnung abzubrechen.

Im nachstehenden Beispiel wurde eine Aufnahme tber 2h, 2min, 33s auf SSD gewahlt und Gber den REC-Button gestartet.

® Motion Traveller - SSD MT000(5).seq = o X
Datei Ansicht Hardware Werkzeuge Plugins Hilfe
100 fps Aufnahme  Wiedergabeposition: - Total: 762 763 Zeitstempel: - Auswahl: - - I ‘-;_ 4 C
sTOP it |+ —
" - = -
' W@ 0w
Eingangssteuerung ~gangssteuerung
3 Heligkek, Kontrast, Gamma
Ausgangssteuerung Heligkeit, Kontrast, Gamma ersenstelungen  Anpassungen
Aufnahme
Kameraeinstellungen Anpassungen e
Festplatte Zeit
Video Puffer
srake in Zeit 02:02:33 | | Aktualsieren

s = [Dbemchrebe.
02:02:33 :j _Aktualrsieren | l
Lnnp Bereitschaft
Uberschreibe
Pre/Post Trigger
Automatische Bereitschaft
1 8
A REC -1 -1 1 1112
) Ldedidagd oo
|Zwischenspeicherverwendung: 512x512 Raw Bayer (/) 672,733 - RGB(255,255.2 Zoom: 100% Dauer: - Verfiigbarer Speicher: D:\ 459.05 GB (96.25%)
Durch Betdtigen des Pin-Button neben der Fortschrittsanzeige wechselt
der Fader unterhalb des Aufnahmefenster in den Wiedergabemodus. *1,\\, C-rt- g 1171
0 U Y A |
Wie bei einer normalen Aufnahme kann nun innerhalb der Aufnahme zur
Wunschposition zurlick gescrollt, diese Teilsequenz abgespielt und
analysiert werden. Die aktive Aufnahme lduft wahrenddessen weiter.
Durch erneutes Betatigen des Pin-Button wechselt die Anzeige wieder in das aktive Aufnahmefenster.
¥ Motion Traveller - SSD MT000(5).seq - o x

Datei Ansicht Hardware Werkzeuge Plugins Hitfe
100 fps Aufnshme  Wiedergabeposition: - Total: 762 Zeitstempel: - Auswahl: -

DIECEER

Engangssteuerung
Ausgangssteuerung  Heligkett, Kontrast, Gamma
Aufnahme  Kamerseinstelungen  Anpassungen

e Festpbtte
Video puffer

Zeit
02:02:33 = [Aktualseren

% [Oberschrebe

Automatische Bereftschaft

125634315 | | ) ) 1 [1z5705705
e anC
12:56:30.486 |  (C1ZS - = ) I 3 - P " D) [125647405 (A

|Zwischenspeicherverwendung: 5121512 Raw Bayer (8/8) 672,733 - RGB(255,255,: Zoom: 100% Dauer: - \Verfiigbarer Speicher: D:\ 458,04 GB (96.04%)
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5.1.1 Wiedergabe bei aktiver LOOP-Aufzeichnung

Bei der Loop-Aufzeichnung wird ein Teilbereich des Speichers als Ringspeicher definiert der in einer Endlosschleife immer wieder
neu Uberschrieben wird. Bei der Wiedergabe innerhalb der aktiven Bildaufzeichnung kénnte die Endposition des Ringspeichers
erreicht werden. In diesem Fall muss vorher festgelegt werden, wie in diesem Fall zu verfahren ist.

9 Motion Traveller - RAM Sequence - o X

Datei Ansicht Hardware Werkzeuge Plugins Hilfe
Vorschau  Wiedergabeposition: 171 Total: 1817 1818 Zeitstempek: 13:00:44.002 Auswahl: 85 - 234

LI R

Engangssteuerung
Ausgengssteuerung  Heligket, Kontrast, Gamma
Aufiahme | Kameraenstelungen | Anpassungen

e Speicher
Video Puffer
Betechne Grof Zeit

t: 00:00:3¢ = | Aktualsieren
Loop

“° [Dberdreibs

Automatische Bereitschaft

1818
. I w I 1
o REC (1T ]
[Bovsaa | : - 2 T g ] [Eoosssz ]| (AR5
(€] ©
|Zwischenspeicherverwendung: [ 000% ] 512x512  Raw Bayer (8/8) 1470255 - RGB(255,255 Zoom: 100% Dauer: - Verfiigbarer Speicher: 4.25 GB (82.61%)
Das Beispiel zeigt eine Loop-Aufnahme von 34 Sekunden in den RAM-Speicher des
Kontrollrechners.
Das dunkelblaue Kreissegment in der Loop-Anzeige zeigt die Position der Teilsequenz
an, die gerade abgespielt wird. Der Rote Punkt die aktive Aufnahmeposition. 1918
Wiirde die aktive Aufnahmeposition den Beginn der aktuellen Wiedergabesequenz
erreichen kdme es zu einem Speicheriberlauf, da dieser Speicherbereich nicht
gleichzeitig wiedergeben und tberschrieben werden kann.
Anpassungen Eingangssteuerung Ausgangssteuerung Im nebenstehenden Dropdown-Menii die gewiinschte Option fiir
Aufnahme Kameraeinstelungen diesen Fall wahlen.
ok LHEEE b Uberschreibe:
Video Puffer Die Wiedergabe bei der Aufzeichnung wird gestoppt, die Teilsequenz
Berechne GraBe in: Zeit v Uberschrieben und die Anzeige wechselt automatisch wieder in das
I aktive Aufnahmefenster.
00:00:05 00:03:13

Aufnahme stoppen:
Die aktive Bildaufzeichnung wird gestoppt und die Teilsequenz
M Laop bleibt erhalten.

Wenn die Aufnahmeposition dia
Wiedergabeposition erreicht:

[ Pre/Post Trigger Aufnahme stoppen

GraBenlimit:| 00:00:34 j Aktualisieren

Automatische Bereftschaft
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6.0 Bilddaten dauerhaft speichern

Bildsequenzen die bei der Aufnahme auf die SSD (Festplatte) des Kontrollrechners gespeichert wurden, sind bereits dauerhaft
auf dem nichtfliichtigen SSD-Speicher gesichert (Kapitel 4.0). Aufzeichnungen in den fliichtigen RAM-Speicher miissen vor dem
SchlieBen des Wiedergabefensters dauerhaft gespeichert werden, da sie sonst verloren gehen.

Grundsatzlich wird empfohlen die Bilddaten als Motion Traveller *.seq Datei zu speichern. Dieses verlustfreie
Rohdatenformat bietet bei spaterer Bearbeitung die meisten Optionen. Ein Export in gdngige AVI- oder
Einzelbildformate ist jederzeit moglich.

Hier sei nochmals erwdhnt, dass Aufnahmen auf SSD oft zu sehr langen Sequenzen mit entsprechendem
Datenvolumen fiihren. Eine Kiirzung der Datei auf die interessante Teilsequenz ist sicherlich zu Gberdenken.

#® Motion Traveller - Airbag.avi o X
Datei Ansicht Hardware Werkzeuge Plugins Hife
0 fps gestoppt __ Wiedergabeposition: 46 Total: 186 Aufnahmeposition: - Zeitstempek: 10:19:56.500 Auswahl: 28 - 112
- P o SO
o jrd) iz
Qe & L1 W
Engangssteuerung
’ Ausgangssteuerung Heligkeit, Kontrast, Gamma
# Aufnahme  Kamerseinstelungen  Anpassungen
= ‘ Ziel: Speicher ~
3
Video Puffer
Berechne Grofe in: ot v
]
00:00:05 00:00:18
GroBenimit:| 00:00:12 | | Akualsieren
HLoop
Wenn die Aufnahmepositon die
Wiedergabeposition erreicht: i
EApre/post Trigger
Vorher: Nachher:
\ [ Automatische Bereitschaft
N
|
=8
Komen | Arbag 3] —
[1o19:52.000 | [ I W I 1 10:20:10.500
PLAY - ND-Z I I
10:19:54.700 I (R 5 I i i i i I ] [ 10:20:3.100 Hd- - gy
ung: 000% 1024x792 _ BGR (8/24) 385,789 - RGB(35,3535) Zoom: 100% Dauer: -

Automatisches Speichern:

Die Motion Traveller Software kann die dauerhafte Speicherung der Bilddaten automatisieren.
Entsprechend den in Kapitel 2.5.5 und 2.5.6 getroffenen Grundeinstellungen werden die Bilddaten

oder die ausgewadhlte Teilsequenz durch Betatigung des Speicher-Buttons im spezifizierten E
Arbeitsordner abgelegt. =

Motion Traveller Einstellungen X Motion Traveller Einstellungen X
Aufnahme Wiedergabe Export an Kompression Erweitert Systemstart Display ~ Zeitstempel ~ Zeitquelle  Automatische Benennung
Systemstart Display ~ Zetstempel  Zeiquele = Automatische Benennung Aufnahme Wiedergabe Export AVI Kompression Erweitert

[ Aktiviere automatische Dateibenennung (fiir neue Dateien) Arbeitsordner
D:\Record
Benennunasscher: [ | purcrsuchen
‘ MotionTraveller, %Y-%m-%d - %H.%M.%S Iuriicksetzer
Ausgabe
Wahle ein Symbol fiir das Benennungsschema: Standard Ausaabeformat: | Sequenzdatei (*.seq) i
(time) - Aktuelle Zeit || Ensetzen

Bei AVI-Aufnahme sind einige Features nicht verfligbar(z.B.

| Loop-Aufnahme, Wiedergabe bei Aufnahme, Aufnahme in das
Ausgabe . RAM). Zur Aktivierung dieser Features hitte Sequenz als
‘ MotionTraveller, 2019-12-20 - 08.19.26.ext Ausaabeformat wahlen.

RAM Sequenz
[J RAM-Sequenz vorab zuweisen
[nach Aufnahme die RAM-Sequenz automatisch speichern

Bei Schiiefen einer RAM-Sequenz: | Sequenz verwerfen v

[ Close all sequence tabs when recording starts
[ Automatically start recording at startup
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Manuelles Speichern:

Alternativ kann die Archivierung der Bilddaten auch manuell Gber das Hauptment erfolgen.

Speichern als ... (seq-RAW-Datei)

M iotion Traveller - RAM Sequence 78 Speichern unter b 4
Datei Ansicht Hardware Werkzeuge Plugins Hilfe
Offnen > fonit Total: 3490 Spechenn: | | Recors v] @@ e m-
Schiliehels SR Mame ” Anderungsdatum
Alle schlieBen Ctrl+Shift+X ﬁ .
= w Test 2019-12-29 - 08.29.55 29.12.2019 08:30
Speichern als ... h Ctrl+5 i
Exportieren , Schnellzugriff  #Tast 2019-12-29 - 08.31.19 29.12.2019 08:31
: %&Test 2019-12-29 - 08.32.04 29.12.2019 08:32
Drucker... Ctrl+Shift+P .
Druckvorschau Ctrl+Shift+V
Druckereinstellungen... Ctrl+Shift+S Desktop
Beenden Alt+F4 =
o |
Bibliotheken
Uber diesen Befehl werden die gewiinschten Bild- %
daten immer als *.seq RAW-Datei gespeichert.
Dieser PC
€ >
Dabei kann der Name und Ablageort sowie iber den .
. “ T . @ Dateiname: Versuch 23 V| E Speichem i
Button,Optionen” noch zusatzliche Informationen
gespeichert werden. Netzwerk  Dateityp: Sequenzdatei (*seq) v Abbrechen
Optionen =>
Exportieren .... (AVI oder Einzelbilder)
Uber diesen Meniipunkt werden die gewiinschten Bilddaten in Standardausgabeformate exportiert um diese in anderen
Anwendungen verwenden zu kdnnen. Die Ausgabe kann als AVI-Filmdatei oder Einzelformate erfolgen.
o Motion Traveller - RAM Sequence o Speichern unter >
Datei Ansicht Hardware Werkzeuge Plugins Hilfe
Gffnen > i 1 Total: 3490 Aufng Speichem in: ‘ Record V| e e E-
SchlieBen Crl+X ~ =
Alle schlieBen CHrl+Shift+X ﬁ ES Ghdesingsdemm
Speichern als ... Ctrl+S Es wurden keine Suchergebnisse gefunden.
Exportieren > Bild Ctri+l ‘ Schnellzugriff
Drucken... Ctrl+Shift+P ndevs Mot IR W
Druckvorschau Ctrl+Shift+V -
Druckereinstellungen.. Ctrl+Shift+5 DESK‘[OP
Beenden Alt+F4
™
B Speichern unter x Bibliotheken
270+ Doten D) + e » “To] [ )
el e . e
‘;k‘n‘ A iGuatons Dieser PC
ol Dampfmescine < >
el Weing )
il Zerpanang : ) -
xmfzf’ o @ Dateiname: Versuch_45 w | I Speichem
.,;:U?:: Netzwerk Dateityp: ‘Windows Movie Datei (~.avi) v Abbrechen
™ Dieser PC
. Dsten (®) N R Video Codec: Mo video compression ~
)ateiname: | Image00000 s = z 2
DDMW ,‘,F,T‘m ‘ 5 [ Wiedergabegeschwindigkeit: 10.000 fps

~ Ordner ausblenden

Bild-Export

Export als JPEG, TIFF, BMP oder PNG-Datei

Windows-Movie Export

Export als Windows AVI mit Auswahloption fiir die auf dem
Kontroll-Rechner installierten Compressions-Codecs.

Zudem kann die Wiedergabegeschwindigkeit des Videos fiir
Anwendungen ohne entsprechende Kontrolle definiert werden.
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6.1 Historie (Bild- / Videodatenbank)

Alle im Arbeitsordner gespeicherten Videosequenzen werden automatisch in die Historie iibernommen und
chronologisch aufgelistet. Hier kdnnen Videos schnell gedffnet, abgespielt oder bearbeitet werden.

% Motion Traveller - RAM Sequence

Datei Ansicht Hardware Werkzeuge Plugins Hife
0 fps gestoppt

Wiedergabeposition: 1 Total: 4712 Aufnahmeposition: -

Rai-2 gl w3

Zeitstempel: 11:29:43.145 Auswahl: 1 - 4712

° &

@ Dw

ame

jateiname: RAM_1-2999.seq

20 - 08.29.55.5eq

B
.20 - 08.31.19.5q
incompressed (raw) images
geordnete Bider: 1001
keit: 999.95

uflsung:
DateiaréBe: 750.57 MB
Dateinarme: Test 2019-12-29 - 08.32.04.5eq
Uncompressed (raw) images
zugeordnete Bider: 1000
Geschwindigkeit; 984.27
Bildformat: RGB (24/8)
Auflisung: 512X 512
DateigraBe; 757.82 M8
Dateiname: Virtual(1).seq
Uncompressed (raw) mages
augeordnete Bider: 4712
hwindigkeit: 4706.00

Dateiaraie: 1.04 GB
ateiname: Virtualse
incompressed (raw) images

igeordnete Bider: 5222
eschwindigkert: 869.13
Idformat: BGR (24/8)
fiasung: 320 x 240

uf
DateigroBe: 1.15 GB.

[1r293.195 |

] [11:29:44.145 |

PLY -0 0 U
11:29:43.145 | [ JAT20AT ] [1t2944195 L P
|Zwischenspeicherverwendung: 0.00% 320x240 BGR (8/24) 102,212 - RGB(127,127,” Zoom: 100% Dauer: 00:00:00.999 Verfiigbarer Speicher: 1.33 GB (26.59%)

Dateiname: Test 2019-12-29 - 08.29.55.5eq
Uncompressed (raw) images

@ Dateiinformation

Dateiname: Test 2019-12-29 - 08.29.55.5eq
Uncompressed (raw) images

Beschreibung: No Description

Dauer: 00:00:01.000

zugeordnete Bider: 1001

Geschwindigkeit: 1000.26

Bildformat: RGB

Aufldsung: 512 x 512

Farbtiefe: 24 (8)

BidgroBe: 768 KB

Dateigrife: 758.57 MB
Datelarane: 757.82 ME

Dateiname: Test 2019-12-29 - 08.29.55.5e7
Uncompressed (raw) images

zugeordnete Bider: 1001

Geschwindipkeit 1000 2/

Bildformat: | Offnen

Aufldsunn: !
Kleine lcons Ansicht ¥ b
GroBe lcons Durchsuchen

~  Miniaturbilder

Bildformat: |
Auflsung: !
Dateigrife:

Dateiname: Einstellungen 0
Uncompressed [FAW] Tmages
zugeordnete Bider: 1000

Aktualisieren

Loschen

Ein Doppel-Klick auf die Datei 6ffnet diese in einem neuen
Wiedergabefenster.

In der Historie wird diese Datei dann mit griinem Text angezeigt.

Mit der Maus Uber die Dateiliste fahren 6ffnet ein
Informationsfenster zur jeweiligen Datei.

Die rechte Maus-Taste 6ffnet eine Submen( mit
Ansichtsoptionen zur Historien-Liste.

Ansicht bietet die Wahl zwischen Icons und
Thumbnailansicht in dieser Liste.

Die librigen Optionen sind in ihrer Bedeutung selbsterklarend
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7.0 Sonderfunktionen

7.1 Bild- und Darstellung-Funktionen (Zoom, Drehen, Thumbnails)

Neben den klassischen Ansichtsoptionen wie Zoom und Drehen einer Bilddatei, kann die Anzeige auf Vollbildmodus gewechselt,
oder das aktuelle Video in das Wiedergabefenster eingepasst werden.

% \otion Traveller - Airbag.avi

Datei  Ansicht Hardware Werkzeuge Plugins

Zoom + +
0 fps Zeige Miniaturbilder Ctri+T Zoom - 2
Zoom » Zoom zurlcksetzen A
Drehen % 5 Drehen Rechts 90 Ctrl+Z
~ An Bildschirm anpassen 10 Drehen Links 90 Ctrl+Shift+Z
Auf Vollbild umschalten F12 Drehen 180 Ctrl+Alt+7
Aktiviere Bayer-Konvertierung Ctrl+B Farbverarbeitung im Uhrzeigersinn Ctri+5hift+( + )
Bayer Filter > Zeitstempel anzeigen Ctrl+V gegen den Uhrzeigersinn Ctrl+5hift+( - )
Filter andern Ctri+P
~  Farbabgleich Ctrl+C
Im Vollbildmodus wird die gesamte Bedienkonsale n

Systemsteuerung als kleine Bedienkonsole
dargestellt. Mit der ESC-Taste wechselt . 2 I @ & e M |
man wieder in die Normalansicht. & ’a ’ EiE " =]

-
‘B

Uber den Meniipunkt,,Farbverarbeitung” kann bei Color-Kameras die Farbkonvertierung abgeschaltet werden. In der Folge
werden mit einer Farb-Kamera nun monochrome Bilddaten aufgezeichnet.

,Zeige Miniaturbilder” liefert eine sehr nitzliche Anzeigeoption. Die gesamte Bildsequenz wird als Filmband oder Thumbnails
dargestellt. Eine Orientierung in der Gesamtsequenz ist sehr einfach. Bei Anwahl des jeweiligen Thumbnail wechselt der
Positionsanzeiger im Fader auf die aktuelle Bildposition.

9 Motion Traveller - Airbag.avi - o P4
Datei Ansicht Hardware Werkzeuge Plugins Hilfe
0 fps gestoppt___ Wiedergabeposition: 40 Total: 186 Aufnahmeposition: - Zeitstempel: 10:19:55.900 Auswahl: 1 - 186

28} 2] 20] 1| 132] 33} 124) 135} 126]

920w

Engangssteuerung

Ausgangssteuertng  Heligket, Kontrast, Gamma

Aufnzhme  Kamerseinstelungen  Anpassungen

Zel: Speicher v

Video Puffer

Berechne GroBe in: zet v
]

00:00:05 00:00:18
[Tovoo =
GroBenimt:| 00:00:12 | | Akualsieren

Mioop

Wenn die Aufnchmepostion die
Wiedergabepositon emeicht: (Uberschiebe v

[APrefpost Trigger

Vorher: Nachher:
[ Automatische Bereitschaft

Kamera | Airbaa |

[ooszo0] | : 1

[1020:0500 |

PLAY

171 -
10:19:52.000 |  {CAAGES2 - I 1 [1020:0500 -

|Zwischenspeicherverwendung: 1024x792  BGR (8/24) 724,764 - RGB(43,4343) Zoom: 100% Dauer: -
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7.2 Bildmarker / Eventmarker

Neben der Bildinformation kann der Motion Traveller 1000 auch Bild- oder Eventmarker bildsynchron aufzeichnen. Die exakteste
Variante ist hierbei ein Hardware-Signal Giber den Eingang an der Motion Traveller 1000 Kamera. Alternativ kann die Funktion
+Motion Trigger” entsprechend Kapitel 4.3.3 genutzt werden. Ebenso kénnen Eventmarker auch manuell hinzugefiigt werden.

Diese Eventmarker kennzeichnen Zeitpunkte innerhalb der Aufnahme mit Ereignissen. Bei Anwahl eines Eventmarkers aus der
Liste springt die Wiedergabe sofort auf das zugehdrige Bild. Ein sehr hilfreiches Feature um eine schnelle Orientierung innerhalb
der Gesamtsequenz zu erhalten.

Diese Funktion steht bei AVI-Datein nicht zur Verfligung.
Deshalb sollte die Archivierung im Motion Traveller *.seq Format erfolgen.

Nachstehendes Beispiel: Marker1 (Airbag startet), Marker 2 (Airbag hat die volle Entfaltung erreicht) usw.

# \otion Traveller - RAM Sequence - o x
Datei Ansicht Hardware Werkzeuge Plugins Hilfe
0 fps gestoppt Wiedergabeposition: 181 Total: 1001 Aufnahmeposition; - Zeitstempel: 14:44:59.278 Auswahl: 136 - 965
o £ [FE i L
s pes g
a2 @ 0w
2. Airbaq 100%
Bildindex: 622
Zeitstempel: MotionTraveller 1000, 2019-12-29, 01s -«
Relativ: 00.00.02.284931
Relativ zu vorherigen: 00.00.02.205054
schre Volle Entfaltung
< >
Kamers | BAM-2 E3 Marker  Status
[resssaos ] | | ) i ] [ess0n0s |
PLY - -C 0 371
[z cng I AT I I [1es0s.08 | i e 7 s
| Zwischenspeicherverwendung: 0.00% 512x512 Raw Bayer (8/8) 527,491 - RGB(0,123,221 Zoom: 100% Dauer: 00:00:04.999 Verfiigbarer Speicher: 4.56 GB (86.95%)
# Motion Traveller - RAM Sequence = o X
Datei Ansicht Hardware Werkzeuge Plugins Hilfe
0 fps gestoppt Wiedergabeposition: 622 Total: 1001 Aufnahmeposition: - Zeitstempel: 14:45:01.483 Auswahl: 136 - 965
Beschreibung: Zundung Airbag
< >
Marker  Status
[1aaa58.198 | [ —— y: ] [ 1e5:03.008 |
PLY L - T g
I T - I rores W EYEETERE] Pl Lagd
|Zwischenspeicherverwendung: 0.00% 512x512 Raw Bayer (8/8) 865,465 - RGB(255,255.: Zoom: 100% Dauer: 00:00:04.999 Verfiigbarer Speicher: 4.56 GB (86.95%)
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7.2.1 Bildmarker iiber den externen Eingang der Motion Traveller Kamera

Die Motion Traveller Kamera hat zwei analoge Eingédnge. Uber diese kénnte konform zu Kapitel 4.3.2 zum einen das
Trigger-Signal empfangen werden (z.B. Line 1) und tber Line 2 das Signal fiir den Eventmarker. Diese Funktion muss in
der Kamerasteuerung, Register ,Eingangssteuerung” entsprechend aktiviert werden.

Bitte fragen Sie unsere Technik nach den Details! Eine falsche Pin-Belegung oder ein falsches Signal
kann den Eingang und die Kamera zerstoren. Fiir derartige Schaden und Folgeschdden ist jegliche
Haftung ausgeschlossen.

Trigger-Eingang

33V
o
High:
Pin 1/8 20V.30V
Low:
oV. 0.8V
Motion Traveller 1000
= Pin 7 Pin-Belegung analog
R 1 Eingang (Line 1/2)
7 6 5
Pin 1 Weil3 Line 2 (analog) 1
Pin 8 Rot Line 1 (analog) 8 4 Kontaktieren Sie uns bitte flr
Pin7 Blau GND vl iltere Motion Traveller Systeme

7.2.2 Bildmarker iiber MotionTrigger-Funktion

Entsprechend Kapitel 4.4.3 den Motion-Tigger aktivieren und bei der Trigger / Aktionswahl die Option Markiere Bild wahlen.

7.2.3 Bildmarker manuell hinzufiigen oder entfernen

Rechts-Klick mit der Maus auf die aktuelle Bildposition im Sequenz-Fader. Uber das Submenii kénnen Bildmarker hinzugefiigt
oder entfernt werden. Alternativ Gber den Shortcut Ctrl+F11.

® Motion Traveller - RAM Sequence

Datei Ansicht Hardware Werkzeuge Pluging Hitfe
0 fos gestoppt  Wiedergabeposition: 622 Total: 1001 Aufnahmeposition: - Zeitsternpel: 14:45:01.483 Auswahl: 136 - 965

Marker Hinzuftigen/Entfernen Ctri+F11

Gehe zu Bild Nummer
Gehe zu Bild mit Zeitpunkt
~ Gehe zu Pre/Post Ereignis

E ; index: 181
Gehe zu vorherigem Markes Ctrl+Left Zeitstempel: MotionTraveller 1000, 2019-12-29, 595 -
" / Relativ: 00.00.00.079877
Gehe zu nachstem Marker Ctrl+Right Relativ zu vorherigen: 00.00.00.000000

Baschreibung: Zandung Airbag

Speichere Auswahl als...

Exportiere Auswahl als *.avi

Marker Hinzufuigen/Entfernen Ctrl+F11

Gehe zu Bild Nummer
Gehe zu Bild mit Zeitpunkt

Gehe zu Pre/Po!

Gehe zu vor arker Ctrl+Left

Gehe zu nachstem Marker Curl+Right oz 5

Speichere Auswahl als. Marker Status
Exportiere Auswahl als *.avi
[14was8198 | [ ) I \‘ L 14:45:03.198
PLAY |- -0 11
[T R 7 o r—r——————————— TREZ) »: : o [wees ] [ S e S I Ay
| Zwischenspeicherverwendung: 0.00% 512x512 Raw Bayer (8/8) 865,465 - RGB(255,255.2 Zoom: 100% Dauer: 00:00:04.999 Verfigbarer Speicher: 4.56 GB (86.95%)
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7.3  Plugins

Die meisten der nachstehenden Plugins stehen nicht bei AVI-Dateien zur Verfligung. Hintergrund ist, dass die Motion Traveller
Software AVl als ein in sich geschlossenes Export-Format betrachtet. Den vollen Funktionsumfang erhalten Sie tber das offene
* seq-Format. Der Ubersicht halber miissen diese Plugins aktiviert oder deaktiviert werden, und sind in der Kamerasteuerung als
zusatzliches Register dargestellt.

7.3.1 Helligkeit, Kontrast, Gamma

Plugin zur Gblichen Korrektur von Helligkeit, Kontrast und Gamma. Grundsatzlich kénnen diese Parameter nicht eine
ausreichende Beleuchtung bei der Bildaufzeichnung ersetzen!

® Motion Traveller = o x
Datei Ansicht Hardware Werkzeuge | Plugins | Hitfe
200 fps LVE Wiederg: [ Heligheit Kohtrast Gamma | [ pufnahmeposition: - Zeitstempel: - Auswahl: -
Farbzuordnung ~
Audio Trigger T 3 & @ 2y 0" @/ 8 E
= A A, (- 8 &
Compression Estimator @ o -""ia. H £ '
DY aiC T DXy B‘I {". &
IDTMx Aufnahme  Kameraenstelungen  Anpassungen
(i gty Engangssteuerung
= Ausgangssteuerung  Heligker, Kontrast, Gamma
Matien Detector Aufnahme Kameraeinstelungen Anpassungen
UDP Remote Control Engangssteuerung Kanal: Roter Kanal < zum
v Ausgangssteuerung Heligkeit, Kontrast, Gamma
Gamma:
0.0
Kanal: Roter Kanal ¥|  Zurih Hellgkeit: L}
200
Gamma: ' Kontrast: ]
0.00 8.00 008
Aktiviere ASC CDL correction bei Ex;
Heligkeit:
2.00
Kontrast: '
0.00
[ Aktiviere ASC CDL correction bei Ext
|
Kamera //
o
Ve IE A E
i T )l
[Zwischenspeicherverwendung: 0.00% 512x512 _ Raw Bayer (6/8) 193,1 - RGB(0,255.255)  Zoom: 100% Dauer: -
Helligkeit:

Beschreibt die subjektive Lichtempfindung eines Bildes. Ein Anhebung oder Absenkung ist eine lineare Veranderung liber den
gesamten Bildinhalt. Helle und dunkle Bereiche werden gleichermal3en abgedunkelt oder aufgehellt.

Kontrast:
Beschreibt den subjektiv empfundenen Unterschied zwischen hellen und dunklen Bereichen im Bild.

Gamma:

Die Helligkeitswahrnehmung des menschlichen Auges ist nichtlinear, das bedeutet, dass die empfundene Helligkeit nicht linear
mit der tatsachlichen Helligkeit ansteigt. Dieser Zusammenhang wird in der darstellenden Technik als Gamma oder Gammawert
bezeichnet. Um die Wiedergabe der verschiedenen Gerdte wie Kamera und PC-Monitor an das menschliche Helligkeitsemp-
finden anzupassen, miissen bestimmte Helligkeitsbereiche angehoben, andere abgeschwacht werden. Dieses Anheben oder
Abschwéchen erfolgt mittels Gammakorrektur.

Linear

Gamma-

kurve

Gamma-
kurve

Bei Farbkameras kénnen diese Anpassungen auch fiir den jeweiligen Farbkanal (RGB) vorgenommen werden.
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7.3.2 Farbzuordnung (optionale kostenpflichtige Erweiterung)

Bei Monochrom-Kameras oder Farbkameras mit deaktivierter Bayer-Konvertierung kann dem Bild eine Farbmatrix zugeordnet
werden um Details der Bewegung besser sichtbar zu machen. So kann z.B. eine Flamme mit sehr heiBer Kernflamme (WeiR3)
und weniger heillen Randern (Grau bis Schwarz) als eine Art Warmebild dargestellt werden. Diese Farbzuordnung kann nicht
gleichzeitig mit der Funktion ,Helligkeit, Kontrast, Gamma"” verwendet werden, da dies in erweiterter Form bei der
Farbzuordnung enthalten ist.

Das nachstehende Beispiel zeigt die Kavitationskrafte an einem Schiffspropeller
Rechts im Bild das Originalbild in Monochrom (Fotomontage - es kdnnen nicht beide Bilder gleichzeitig angezeigt werden)

M Motion Traveller - RAM Sequence
Datei Ansicht Hardware Werkzeuge Plugins Hife
0 fps gestoppt ___ Wiedergabeposition: 173 Total: 1001 Aufnahmeposition: - Zeitstempel: 16:50:24.617 Auswah: 173 - 172

0@ @ [

Aufizhme  Kameraeinstelungen  Anpassungen
Engangssteuerung
Ausgangssteuerung Farbauordnung
[ Vordefinierte LUT | Regenbogen v
[ verwende LUT: =
[ id umsetzen mit |0 bies
I nicht-Lingar (ASC CDL):

Roter Kanal

000 400
[ Aktviere Farbzuordnung bei Export
A Aktiviere Color zu Moo Konvertierung bei Export.

[1e:59:24617 | (I |

[ 16:59:29.617 |

BERY i E R S AN R
16924617 | | RO i " " - " - " " 1 2 ] [165929.617 L o o e PR
o ©
|Zwischenspeicherverwendung: 0.00% 512x512 Raw Bayer (8/8) 747,491 - RGB(255,255.: Zoom: 100% Dauer: 00:00:04.999 Verfiigbarer Speicher: 4.60 GB (87.99%)
 Motion Traveller
Datei Ansicht Hardware Werkzeuge Plugins Hilfe
200 fps LIVE Wiederge Helligkeit, Kontrast, Gamma
= . . e
Eibzuonlng [ Hauptmenii, Plugins, “Farbzuordnung” wéhlen
Audio Trigger
Compression Estimator . . . " ..
Do vy Funktion ,Helligkeit, Kontrast, Gamma" muss vorher deaktiviert werden.
IDTMx
Line Overlay

Motion Detector
UDP Remate Control

Ausgangssteuerung Farbzuordnung
Hvoidetiots 107 T Vordefinierte LUT (LookUpTable) - Farbschemata
g g Regenbogen, Umgekehrter Regenbogen, Heil3, Kalt, Negativ
Cverwende LUT: 2
[ Bid umsetzen mit [0 DS Verwende LUT: Selbst definierte LUT laden

Nicht-Linear (ASC COL): Bild-Umsetzen mit:

Kanal: Roter Kanal - Zurii Standardmagig arbeitet die Software mit 8-Bit Bildern. Bildern mit
hoéherer Auflosung (10/12/14/16 bit) kann mitgeteilt werden,
Gamma: ' 6.57 welche 8 bit dieser Information verwendet werden sollen
0,00 8,00
Heligkeit: ' Nicht -Linear (ASC CDL) entspricht den Anpassungen fiir Gamma,
-2.00 2.00 Helligkeit und Kontrast konform zu Kapitel 7.3.1
salicoal i ¥ 7R e Die beiden Checkboxen legen fest ob diese Zuordnung mit exportiert,
AN R ADEI e B und ob eine Konvertierung von Color zu Monochrom erfolgen soll.

Aktiviere Color zu Mono Konvertierung bei Export.
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7.3.3 Line Overlay

Uber diese Funktion kénnen im Bild Linien gezeichnet werden, die dazu dienen, dass kleinste Objektbewegungen im Bildinhalt
erkannt werden.

® Motion Traveller - o x
Datei Ansicht Hardware Werkzeuge | Plugins  Hitfe
200 fps LIVE ‘Wiedergz Helligkeit, Kontrast, Gamma B = l: - Auswahl: -
Farbzuordnung B L
AT 4 o I3t f
e , @@ @ 1w
Dynamic Text Overlay
IDTMx. Aufnahme Kameraeinstelungen Anpassungen
7| Line Overlay Eingangssteuerung  Ausgangssteuerung  Line Overlay
Motion Detector Overlay
UDP Remote Control [\dd Line |
Line Attributes
Style: —_— e
coor: [ Automatic <
Thickness: |10 v
Show Overlay (show/hide line overlays)
[JLock Overlay (prevent further changes)
M calibration
Mode: Both ~
worr [ somac 5
Thickness: |1 v
\
B
@)
WE AT
O {5 1 0 N S e |
|Zwischenspeicherverwendung: 0.00% S512x512 Raw Bayer (8/8) 201.0 - RGB(2.2,2) Zoom: 100% Dauer; -
Aufnahme Kameraeinstellungen Anpassungen
Einganagssteuerung Ausgangssteuerung Line Overlay
Overlay
[\dd Line | Add Line:
: _ Uber diesen Button kann mit der Maus im Bild eine Linie
R Atifbur gewiinschter Lénge und Orientierung gezeichnet werden.
Style: - ‘
Color: ] Automatic v| Die Attribute bestimmen Linienart, Farbe und Starke
Thickness: |10 o

Show Overlay (show/hide ine overiays) Die Linien konnen aktiviert oder deaktiviert werden.

[ Jeoc: Geelay (pvevens fthyor cheroes) Lock, sperrt die Linien gegen Verschieben und Bearbeiten
Calbration
Mode: Both o Calibration &ffnet eine Fadenkreuz zur leichteren Ausrichtung
; der Kamera anhand dieser Orientierungslinien.
Color: |D Putomatic ¥
Thickness: |1 i

7.3.4 Motion Detector - Motion Trigger

Die Bedienung des Motion Detector oder Motion Trigger wird ausfiihrlich in Kapitel 4.3.3 beschrieben
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7.3.5 Compression Estimator

Compression Estimator ist ein Zusatztool fiir die Video Kompression gemaB Kapitel 2.6. Uber dieses Tool kénnen fiir die
aktuell eingestellte Kameraauflésung und Aufnahmebedingungen die Kompressionsrate und die erwartete BildgroRe
ermittelt werden. Nachstehend die Kompressionssteuerung in den Grundeinstellungen laut Kapitel 2.6

Systemstart Display

Moation Traveller Einstellungen

Zetstempel

Zetquelle

X

Automatische Benennung

Im nebenstehenden Beispiel ist in den Grundeinstellungen keine
Kompression gewahlt worden. Um die Aufnahmezeit erheblich
verlangern zu kénnen kann tiber eine Kompression das

HKompression Erwettert

Aufnahme Wiedergabe Export AVl

Comoression type: | Keine v
JPEG Quality
Feste B 0 Bytes
30 Bilder
500 kbps

Kompressor: Verlustfrei

Keine

Intel IPP

Schnelle Kompression

Intel(R) HD Graphics 4600(#0)

1. Manche Dateiformate unterstitzen nicht alle
r' Komoressionsmadi.

© 2.CPU intensive Kompression kann wahrend der Aufnahme zu
Fehibidern fiihren. Eventuell Kompression nur bei Dateiexport
verwendan. Fir hesta Froshnisse wird sin Multi-Core-Prarassor

SchlieBen

Den Compression Estimator im Hauptmend, Plugins,
»~Compression Estimator” starten. In der
Kamerasteuerung ist nun ein weiteres Register sichtbar.

Die gewiinschte Kompressionsart wahlen und eine
Anzahl von Frames (Bildern) eingeben die getestet

werden soll.

Nach Start werden die Bilder unter den aktuellen

Kameraeinstellungen getestet.

Das Ergebnis wird als Kompressionsfaktor und
BildgroBe angezeigt. Update Compression Setting
kopiert diese Einstellungen in die Grundeinstellungen.

Datenvolumen erheblich reduziert werden.

200 fps. LIve

TroublePix Einstellungen
Systemstart Display Zeitstempel Zeitquelle
Aufnahme Wiedergabe Export AV
Compression type: 1PEG (Verlustbehz ~

JPEG Quality |

Bres

30 Bilder
500 kbps

Feste BildgraBe:

Kompressor: Verlustfrei

Keine

Wi A 1 Keine
Codierung GPU (JPEG)Y: | Intel IPP

Kompressionsmodi.

X

Automatische Benennung
Kompression Erweitert

Schnelle Kompression

1. Manche Dateifformate unterstiitzen nicht alle

= 2. CPU intensive Kompression kann wihrend der Aufnahme zu
Fehlbildern fihren. Eventuell Kompression nur bei Dateiexport
verwenden. Fiir heste Froehnisse wird ein Mulfi-Core-Prozessor

9 Motion Traveller
Datei  Ansicht Hardware Werkzeuge Plugins Hilfe

Helligkeit, Kontrast, Gamma pufna
Farbzuordnung

Miierlelas

Audio Trigger
V Compression Estimator [:}
Dynamic Text Overlay
IDTMx
Line Overlay
Motion Detector
UDP Remote Control

Kameraeinstellungen
Ausgangssteuerung
Helligkeit, Kontrast, Gamma

Aufnahme Anpassungen

Eingangssteuerung
Compression Estimator

Compression type | Lossy JPEG w

Frames to evaluate | 1000

Update Compression Settings |

Start

Compression factor: (1:52)

Recommended for loop recording:
Image size: 27136 bytes
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7.4 Gain

Gain (Verstarkung) ist eigentlich ein fester Bestandteil der Kamerasteuerung. Diese Funktion wird oft dazu benutzt zu dunkle
Aufnahmesituationen auszugleichen. In erster Linie sollte in solchen Situationen aber fiir eine ausreichende Beleuchtung
gesorgt werden.

Das Ausgabesignal des Sensor wird verstarkt. Dies flihrt zu einem héheren Bildrauschen und schlechterer Bildqualitat.
Gain sollte nurim Ausnahmefall verwendet werden, da tiber die Funktion die optimale Sensoreinstellung verdndert wird.

Linke Bildhalfte Rechte Bildhalfte (Standardwert)
Gain 4.0 Gain 1.0
@ TroublePix = X

26ps LIVE Wieder - Total: - Aufnahmeposition: - Zeitstempel - Auswahl; -
= F—]
Q& )
Heligket, Kontrast, Gamma Compression Estimator
Aufnahme Kemeraenstellngen Anpassungen
Funktionen:
[FramesPerSecond
Gain
Exposure
]
1.000 4.000
4.000
Altto En Bid
R
(w] Ve
Zwischenspeicherverwendung: 1280x1024  Raw Bayer (8/8) 1730,1012 - RGB(255,25 Zoom: 100% Dauer: -

Q& &

Eingangssteuerung Ausgangssteuerung
Helligkeit, Kontrast, Gamma Compression Estimator
Aufnahme Kameraeinstelungen Anpassungen
Funktionen:
FramesPerSecond
Gain
Exposure
1
1.000 4.000

po | Ensid |
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7.5 Register Manager

Die Motion Traveller Software unterstitzt eine Vielzahl von Industrie-Kamerasystemen. Vor der erstmaligen Inbetriebnahme der
Kamera muss diese im System registriert werden. Fragen Sie uns bitte nach kompatiblen Kameras, wir beraten Sie gerne.

W Motion Traveller

Datei Ansicht Hardware Werkzeuge Plugins Hilfe

200 fps LIVE Maotion Traveller Einstellungen Fg | Aufnat - : -

Konfigurationsdatei Ctrl+F9

Sequenzheader bearbeiten Ctri+E

Register Manager E} Ctri+R

Logger Ctrl+N

Leistungstest Ctrl+k

Sprache "

.

L] Register Manager X Search:

Uber diesen Button werden alle installierten

current location: Kameratreiber aufgelistet.

‘ C:\Program Files\Common Files\Norpix Browse

Avaiable modules: Nach dem passenden Kamerasystem suchen
Name Status Path ) und ein Hakchen an die Check-Box machen
[ NpxavT Unregister... C:\Program Files\Common Files\Norpid\devices\AV... falls das System noch nicht registriert ist.

[ HpxBaslerPylon  Unregister... C:\Program Files\Common Files\Norpi\devices\Npx...
[] HpxBaslerToF Unregister... C:\Program Files\Common Files\Norpix\devices\MNpx...

Registered  C:\Program Files\Common Fles\Norppd\devices\Bau... Register:

[ HpxBaumerFwW Registered  C:\Program Files\Common Files\Norpbd\devices\Bau... ") . s

[ HpxBitFlow Unregister... C:\Program Files\Common Files\Norpixidevices\Npx... Uber den Bl"ltton Reglster den a'1us'gewah|ten
[] HpxBitFlowCXP  Unregister... C:\Program Files\Common Files\Norpi\devices\Npx... Kameratyp in der Software reglstrleren.

[ npxBlackMagic Registered  C:\Program Files\Common Files\Norpi\devices\Npx...
[ HpxBlueCOUGAR  Unregister... C:\Program Files\Cammon Files\Narpid\devices\Mpx...

[ HpxBlueFOX Unregister... C:\Program Files\Common Files\Norpix\devices\Npx... Eine effO'gfeiChe RegiStl’ierung wird Uber eine
[] HpxCoolSnapCF  Unregister... C:\Program Files\Common Files\Norpixdevices\Npx... Statusme|dung bestétigt_

[ NpxCorecoGigE  Unregister... C:\Program Files\Common Files\Norpid\devices\Npx... w

M mrwnnza Himrani e £ ranres Claeh Cammnan Cilach Marnad dassicacl fhe

Search Check All Uncheck Al Register Unregister

7.6 Sequenz-Header Editor

Der Sequenz Header Editor erlaubt es zusatzliche Informationen (iber die jeweilige Aufnahme in den Datei-Header zu schreiben.

%8 sequence Header Editor x
Open Reference.. | | Copy Reference to Target > Restore Target || Save Target
REFERENCE SEQUENCE HEADER Target[CUserst. Test 2019-12-29 - 1333 14.52q]
General General
Vi N [ \dentfier Magic Number |65261 dentfier
Version 0 Size 0 Version 5 Size 1024

Description Description

No Description

Image Info Image Info

Width o Height 0 Width 1280 Height 1024
Bitdepth 0 Valid Bitdepth 0 Bitdepth Valid Bitdepth
Image Size 0 Image Size |1310720 Estimate

Image Format  UNKNOWN Image Format | MONO_BAYER v
Compression | RAW Compression | RAW -
Flags.
Flags
Allocated Frames 0 [ Allocated Frames |27 Eimsie|
i Markers fi
Unused Bytes 0
" Refeence Time Unoedmpes 0|
Reference
TrueImage Size 0 LTC time True Image Size  [1318912 Estmate | [ o
ime
Frame rate 0 H264 RGE Frame rate 26.3063309887897 [H264 Ro
Description Format Metadata file Description Format. | UNICODE =z [Tiia
0 aoleEye M e
R STTEETED s voberk al e Reference Frame |0 Ceagletye
Bayer Pattem 0 Bayer Pattern 3l Opaafie
Time Offset (us) 0 TimeOfiset(us) [0 Cewaviie
GOP 30 GoP 20 Cmp3fie
Bitrate 5000000 Bitrate 5000000 Oasciile

Compressed sequence index siream processsing
Rebuild Index stream and estimate total frames

Extract index ntofile

Only estimate ot

ames

Delets index stream
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8.0 Service & Support
Die Kontaktadresse zu unserem Service-Center finden Sie auf dem Deckblatt dieser Anleitung

8.1 Systeminformations-Tools

Die Software verfiigt tiber einige Informations-Tools die im Problemfall hilft die Fehlerlokalisierung zu erleichtern.

Hauptmenii: Werkzeuge: Logger Status

Diese Tool zeichnet kontinuierlich die Operationen der Hinter dem Bildmarker-Fenster verbirgt sich eine weitere
Software auf. Diese Log-Datei kann gespeichert werden, Status-Datei. In der unteren Linken Ecken den Register
und uns bei Bedarf zugemailt werden. Status wahlen. Rechte Maustaste erlaubt die Speicherung

dieser Datei als Log-Datei

Eﬂ MNorPix Debug - a X

Clear ‘ Save Suspend i =
Vel 1
‘ ) j
Log (16:16:11:169) MotionTraveller: Starting application...

Log (16:16:11:188) C:\Program Files\ImagingSolutions\MotionTraveller\Ippirar

Log (16:16:11:188) ##*##+* NpxCuda can not Find any Cuda Device##**ssss%s

Log (16:16:11:197) C:\Program Files\ImagingSolutions\MotionTravellerigpuilp

e e b Lo e Starting status monitor... A

Log (16:16 :318) ****(IntelMediaEncoder::IsSupport return code @ *** TroublePix: GUI u:reated SUCCESSfU”Y.

Log (16:16:11:335) OpenCl device Intel(R) HD Graphics 46@@(#8): LOCAL_MEM_S] 5 3 i P
16:16:11:461) MotionTraveller: Loading language 1831 TroublePix: Could not determine MaxTime. Is the acquisitic

TroublePix: Loading Baumer BGAPI2 (GigE, USE)...

Hermes: Stop Streaming

Hermes: Loading a card.

GrabMan: Grabman is trying to find the correct driver

GrabMan: Baumer2.NorpixBaumer2

==L0G : : SetGenIlCambLogConfig{path) not called, and er

==L0G : : Cannot open logger parameter file 'C:/Program

< i ==L 0G : : Default logger parameter file '$(GENICAM ROO

Baumer2 - Loading Baumer2

Connecting to shared timebase

Allocating frame statistics

CCameraManager::Initialize

C:\Program FiIes\ImagingSqutions\MotionTraveIIer\device

Baumer2 System Name bgap|2 g|ge cti Svstem Type: GE\

Log

Baumer? ~ T T T _EVENT_HANL
? Sysinfo X Baumer: Speichern als... 0.0

Baumer, Spai

eichern und Senden
Machine Code  [E133B481C390 ‘ Baumer: g : i EVENT_HANI
] Kopieren |
MAC address | C47D4614E9FB | > | Copy all to clipboard ggﬂm:;: pie | 0.0
j Leeren

HDD Serial BE36431F ‘ Baumer! F Type: U3V

Baumer: Alles wahlen i EVENT_HANI
Authorization codes Bhianof Status Log anhalten
Audio Trigger (S1108), Retail version, USE protected. - InteI(R) 9
Audio Trigger (TP} (51108}, Retail version, USE protected. IUSB HOST
Batch Processor (S$1108), Retail version, USB protected. EEEEE = & 2 - :
Color Remapping (TP} (§1108), Retail version, USB protected. Baumer2 Device UserlD: VCXU-13CDevice SN: 70001
Cuda Jpeg Compression (51108), Retail version, USB protected. ?00004362??6 g 3 y
DAQ Capture ($1108), Retail version, USE protected. Baumer2 image info Width 512 Height 512 Offset¥ 0 Offse
EM' F'D‘Sﬁoﬂ leS”DBJ-F{*;;E;'DV;EF'{DH-HJSB DerEG*;S " Baumer2 LoadDefautParameters OK

xternal Time Sources . Retail version, protech - = oo

Frame Grabbers (51108). Retail version, USE protected. Baumer2 FI”GIQEVISI nStruct OK
GPS Position (51108), Retail version, USB protected. VCXU-13C(700004362776) .
GRT Playback (51108), Retail version, USE protected NpxBaumer2: Baumer2 ExceptionType: ErrorException, Err
Hermes AP (51108). Retail version, USB protected. 2 NpxBaumer2: Baumer2 ExceptionType: ErrorException, Err

Baumer2 ExceptionType: ErrorException,ErrorDescription:
Baumer2 ExceptighType: ErrorException,ErrorDescription:
Baumer2 ExceptignType: ErrorException,ErrorDescription:
Baumer2 ExceptipnType: ErrorException,ErrorDescription:
Baumer2 ExceptjonType: ErrorException,ErrorDescription:
Baumer2 ExceptionType: ErrorException,ErrorDescription:
Bt e Baumer2 ExceplionType: ErrorException,ErrorDescription:
Baumer2 ExcepgtionType: AccessDeniedException,ErrorDes
Baumer2 ExceptionType: AccessDeniedException,ErrorDes
:CreateBuffer 1492066000

man connected to the DLL.

| | | | | | | | | | | || | CBaumer2Card::CreateBuffer 1372192 v

0 0 o 0

] search for network key on IP address:

Generate Sysinfo reportfile... Generate fingerprint/ C2V

Add authorization code(s)

e O

Select or type the module name :

fad Marker| Status

Die Datei SysInfo liefert aktuelle Informationen liber den Softwarestand und die Hardware-Umgebung des Kontrollrechners.
Hauptmendi: Hilfe: Lizenzinformationen
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8.2 Software-Updates & Sprach-Optionen

Software-Updates erhalten Sie bei Verfligbarkeit Giber das Hilfe-Menu

% otion Traveller

Datei Ansicht Hardware Werkzeuge Plugins @ Hilfe

200 fps LIVE Wiedergabepositio Motion Traveller Bedienungsanleitung F1
Suche nach Updates... Ctrl+U
Sende Rickmeldung... Ctrl+5hift+F
Lizenzinformation... Ctrl+5hift+L
Uber Motion Traveller... Ctrl+A

Die Software unterstiitzt Deutsch und Englisch

" Motion Traveller

Datei  Ansicht Hardware | Werkzeuge Plugins Hilfe

200 fps LIVE Motion Traveller Einstellungen F9 | Aufnahmeposition: -
Konfigurationsdatei Ctrl+F9
Sequenzheader bearbeiten Ctrl+E
Register Manager Ctrl+R
Logger Ctrl+N
Leistungstest Ctrl+K
Sprache » Englisch (English)

» Deutsch (German)
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9.0 MotionFreezer Controller (optionale Systemerweiterung)

Der MotionFreezer Controller ist eine optionale Hardware-Erweiterung fiir das MotionTraveller System und ermdéglicht den
Einsatz des Kamerasystems als Highspeed Video-Stroboskop dank Synchronisation von Kamera- und Beleuchtungssystem
Uiber ein externes Taktsignal oder einen externen Frequenzgeber.

Im Gegensatz zu klassischen Hochgeschwindigkeit-Kamerasystemen, die eine kontinuierliche Bildaufzeichnung mit
entsprechenden Datenmengen liefern, wobei auch prozess-irrelevante Arbeitsschritte aufgezeichnet werden, archiviert
der MotionFreezer in Abhédngigkeit von Prozessgeschwindigkeit und Frequenz nur die wichtigen Prozessdetails.

SVITA - MBtion TPaVeller V8
Software _Cﬂﬂﬁ] Em

Externe Frequenz %m. ﬂ; USB-Verbinduhg

Motion Freezer Controller PC/Motion Tralveller
Software

f~12500/F 14

Externe Taktfrequenz
oder
interner Pulsgerenator

Synchronisationssignal
vom Motion Freezer Controller
Hochgeschwindigkeits-Kamerasystem

9.1 Lieferumfang und Verkabelung

Der Standardlieferumfang des MotionFreezer Controller beinhaltet die Controller-Box mit einem externen Netzteil und die
Synchronisationskabel zur Einbindung des Kamerasystems.

Auf der Riickseite des Motion Freezer Controller befinden sich die
Ein- und Ausgdnge des Systems.

Die Verbindungen bitte nur in spannungsfreiem Systemzustand
{ erstellen.
&

{ )
T R A
(00 w
Select

- 5V/1A: Spannungseingang fiir das externe Netzteil
© In: BNC / Frequenz-Eingang fir die externe Frequenz.
| 0-10Vss Sinus oder Rechteck, 5Vss empfohlen.
 ee—— -

Out: BNC / Synchronisationsausgang zum Kamerasystem,
0-10VTTL Signal, steigende Flanke, variable Pulsbreite

Die Synchronisation der Beleuchtung erfolgt dann tber
den Sync-Out des Kamerasystems

©

5V/1A In Out USB

USB: USB Anschluss fir serielles Signal zur Einstellung von
Parametern und Darstellung der Frequenz in der
MotionTraveller Software.
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9.2 Betriebsarten (Mode)
Die Betriebsart des Controllers erfolgt Gber den Kippschalter,Select”
1.1 Betriebsart Freq. Generator

Der Controller dient in diesem Modus als Frequenzgenerator von 1 bis 999Hz. Zur Einstellung der Frequenz dient der Select
Drehknopf. Die aktuelle Dezimal-Stelle wird durch einen Unterstrich markiert. Durch Druck auf das Einstellrad kann auf die
gewlinschte Stelle umgeschaltet werden. Auf diese Weise ldsst sich die gewlinschte Frequenz sehr schnell einstellen.

1.2 Betriebsart Delta F

In dieser Betriebsart kann ein externes Taktsignal von 1-1000Hz um +/- 10 Hz verandert werden. Die erkannte Eingangsfrequenz
und die Verschiebung wird im Display angezeigt. Die Verschiebung wird tiber das Select Einstellrad gewahlt. Durch Druck auf
das Einstellrad wird die Verschiebung auf 0 zurlickgestellt. Wenn keine Eingangsfrequenz anliegt, wird auch kein Signal an die
Kamera herausgegeben, daher zeigt die Kamera auch kein Livebild.

1.3 Betriebsart Delta P
In dieser Betriebsart kann ein externes Taktsignal von 1-1000Hz um 1-360° verschoben werden. Die erkannte Eingangsfrequenz
und die Verschiebung wird im Display angezeigt. Die Verschiebung wird tiber das Select Einstellrad gewahlt. Durch Druck auf

das Einstellrad wird die Verschiebung auf 1° zurlickgestellt. Wenn keine Eingangsfrequenz anliegt, wird auch kein Signal an die
Kamera herausgegeben, daher zeigt die Kamera auch kein Livebild.

9.3 USB-Anschluf

Die USB Schnittstelle dient zur Anzeige der Frequenz in der MotionTraveller Software und zur Einstellung von verschiedenen
Parametern. Zur komfortablen Einstellung der Parameter dient ein Windows Programm:

{0} SetFreezer - O X . X Lo 5 . .
Filter: Damit kann ein Tiefpassfilter flir das Eingangssignal von 0 - 10

COM Port [COM4 v||_Open | eingestellt werden. Die Filterstufen bedeuten die Anzahl der
relevanten Messungen als 2er Potenz, dh. 1 entspricht 2 Messungen,
10 bedeutet 1024 Messungen. 0 bedeutet Ausgeschaltet.

Filter 0 ‘ Set |

Exposure: Damit kann die Pulsbreite des Ausgangssignals

= von 10 bis 990us eingestellt werden.
SR 200 | Set

9.4 Frequenz-Einblendung in der MotionTraveller-Software

In der MotionTraveller Software kann im Menipunkt,Plugins” das,Dynamic Text Overlay” aktiviert werden. Dadurch lassen sich
die Frequenz und Verschiebung auch in das Kamerabild einblenden. Vorab muss der COM Port eingestellt werden, die Baudrate
bleibt bei 9600 Baud. Zusatzlich kann die Schriftart, -groe und Position definiert werden.

@&

Aufnahme Kameraeinstelungen
Anpassungen Dynamic Text Overlay

COMPort : v
Baud rate: | 9600 - Stop
Font : Terminal =
Size 0 -
XCoefigent:[15 | ¥ Coeficent:
I Burn overlay to image Show data ina row I

Die beiden Hackchen bei
,Burn overlay to image” und
»Show data in a row” mussen
aktiviert sein.
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